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This community service aims to provide training program for undergraduate students in
sports education department about using google forms and canva as learning media.
Google Form is for use in conducting or planning survey, or assessing and collecting
other information, while Canva is for providing knowledge in making presentations,
posters or logos for the alternative of selecting learning media that can be used for free
through Canva. Based on observations, it was found that students in the sports education
department had low knowledge and skills in making google forms and canva. The
methods used in this training are presentations (lectures) and direct practice methods in
the use of google forms and canva. The number of participants as many as 80 students
of the class of 2019 came from the sports education department at Megarezky University.
The results of this training program increase the knowledge and skills of sports students
in making google forms and canva that can be used as learning media.

Pengabdian pada masyarakat ini bertujuan untuk memberikan pelatihan kepada para
mahasiswa pendidikan jasmani dan olahraga tentang penggunaan google form dan canva
sebagai media pembelajaran. Google Form digunakan dalam melakukan atau
merencanakan survei, atau penilaian dan mengumpulkan informasi lainnya, sedangkan
canva adalah untuk memberikan pengetahuan dalam membuat presentasi, poster atau
logo untuk kepentingan pemilihan media pembelajaran yang dapat digunakan secara
gratis melalui canva. Berdasarkan hasil observasi ditemukan bahwa mahasiswa di
Program Studi Pendidikan Jasmani memiliki pengetahuan dan keterampilan yang rendah
dalam membuat google form dan canva. Metode yang digunakan dalam kegiatan
pengabdian ini adalah metode persentasi (ceramah) dan praktek langsung dalam
penggunaan google form dan canva. Jumlah peserta yaitu sebanyak 80 orang mahasiswa
angkatan 2019 berasal dari program studi Pendidikan Jasmani Universitas Megarezky.
Hasil pengabdian menunjukkan peningkatan pengetahuan dan keterampilan mahasiswa
olahraga dalam membuat goole form dan canva yang dapat digunakan media
pembelajaran.

P« Correspondence Address : PIKR, FIK-UNM, Makassar, Indonesia

E-mail

- saidzainuddin@unm.ac.id http://journal.upgris.ac.id/index.php/jpom/index

32


http://journal.upgris.ac.id/index.php/jpom/article/view/11912
https://doi.org/10.26877/jpom.v3i1.11912
mailto:saidzainuddin@unm.ac.id

M. Said Zainuddin dkk/ Jurnal Pengabdian Olahraga Masyarakat Vol 3 (1)

A. PENDAHULUAN

Salah satu aspek penting dalam kehidupan manusia adalah pendidikan. Dalam pendidikan manusia dapat
belajar banyak hal dan pengetahuan untuk menjawab tuntutan zaman dan arus globalisasi yang kian menantang
(Pahmi et al., 2018). Untuk dapat memenuhi tuntutan dan perubahan tersebut setiap pribadi diminta
menyiapkan diri sedini mungkin yang diproses melalui tahap-tahap pendidikan. Maju mundurnya dunia
pendidikan sangat tergantung pada pengelolaan pendidikan, tenaga pengajar, peserta didik dan sarana yang
digunakan dalam pendidikan tersebut. Kemajuan suatu bangsa di masa sekarang dan masa datang akan sangat
ditentukan generasi muda yang akan menjadi penerus bangsa itu sendiri (Sari et al., 2020). Dalam upaya
meningkatkan kualitas diri para mahasiswa, telah dilakukan beberapa upaya pelatihan menggunakan google
form dan canva sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan dalam efisiensi dan efektivitas
dalam pembelajaran.

Mahasiswa di lingkungan Universitas Megarezky khususnya di program studi pendidikan Jasmani atau
lazim disebut mahasiswa olahraga di harapkan untuk terus meningkatkan kompetensinya dan motivasi dalam
belajar dengan menghasilkan media pembelajaran dalam pendidikan jasmani yang berkualitas. Oleh karena
itu, setiap mahasiswa di motivasi secara terus-menerus yang pada akhirnya akan meningkatkan mutu sebagai
upaya untuk menuju lulusan yang mampu bersaing secara nasional maupun internasional nantinya.

Pengabdian Kepada Masyarakat pelatihan pembuatan google form dan canva sebagai media
Pembelajaran bagi Mahasiswa Olahraga. Google form dan canva merupakan aplikasi yang dapat digunakan
untuk membuat bahan ajar yang dikemas dalam power point yang sangat menarik. Tujuan dari kegiatan ini
adalah meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam mencipatkan media pembelajaran menggunakan aplikasi
google form dan canva. Adapun langkah-langkah kegiatan yang dilakukan meliputi a) tahap analisis, b) tahap
perancangan, c) tahap pengembangan konten d) tahap pelatihan dan e) evaluasi.

Untuk itulah program ini dirancang sebagai upaya untuk memberikan sumbangan yang bermanfaat bagi
para mahasiswa. Pengabdian Kepada Masyarakat ini diharapkan dapat membantu mahasiswa agar termotivasi
untuk selalu meningkatkan kompetensi diri. Keterampilan membuat media pembelajaran sangat dibutuhkan
para mahasiswa dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan. Menurut penelitian sebelumnya media
pembelajaran secara simultan berkontribusi terhadap motivasi belajar mahasiswa sebesar 57,1%, sedangkan
42.9% dipengaruhi oleh faktor-faktor lain yang tidak dapat dijelaskan dan hasil penelitian lagi juga
menyebetukan bahwa pentingnya media pembelajaran dibuat kreatif dan inovatif (Rijal et al., 2022; Siswoyo
etal., 2012).

Setelah dilakukan observasi pada mahasiswa di Program Studi Pendidikan Jasmani, ditemukan situasi
dan kondisi masih banyak ditemukan terbatasnya pengetahuan mahasiswa dan belum benar-benar memahami
cara pembuatan google form dan canva sebagai alternatif media pembelajaran. Persoalan ini tentu sangat
penting untuk di cari solusinya, karena tuntutan didunia pendidikan pada saat ini khususnya dalam
menyediakan sarana dan prasarana belajar menjadi faktor penting dalam meningkatkan kualitas belajar
mahasiswa. Hal ini juga menjadi solusi bagi mahasiswa olahraga agar pengetahuannya terkait google form dan
canva dapat diterapkan pada saat PPL disekolah-sekolah. Solusi yang ditawarkan dalam kegiatan PKm ini
adalah menfaatkan google form dan canva sebagai aplikasi paling populer dalam melakukan persentase materi

ajar dan evaluasi pembelajaran.
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Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan secara online adalah google form. Google formulir
dapat diakses melalui komputer atau smartphone sehingga memudahkan penggunanya, google form atau
google formulir adalah komponen bagian dari google docs yang disediakan oleh situs google (Malalina &
Yenni, 2018; Mansyur et al., 2022). Kelebihan dan keuntungan dari media ini adalah dapat diakses secara
gratis, mudah dalam pengoperasian serta merupakan media yang efektif (Yusron et al., 2020). Google form
sebagai platform netral yang aman untuk digunakan daripada bekerja di platform yang menggunakan perangkat
lunak produktivitas berpemilik lainnya (Knight et al., 2017). Jadi dapat disimpulkan bahwa keefektifan dari
media google form sudah ditidak diragukan lagi. Beberapa hasil penelitian mengungkapkan bahwa google
form dapat memberikan wawasan baru pembuatan alat evaluasi dalam jaringan yang inovatif yang terintergrasi
kedalam pembelajaran, keterampilan dalam memanfaatkan google form dalam menunjang pembelajaran
(Awira et al., 2022; Suryadi et al., 2020). Hasil penelitian yang juga menyebutkan bahwa google form sebagai
media pembelajaran menunjukan respon positif siswa dengan persentase sebesar 72,66% (Septiawan, 2020).

Canva merupakan salah satu fitur berbasis online yang bersifat gratis yang dapat dimanfaatkan dalam
mendesain media pembelajaran (Mulyawati et al., 2022). Canva merupakan aplikasi yang dapat digunakan
guru untuk membuat media pembelajaran yang menarik. Canva merupakan aplikasi yang hadir dalam
ramainya dunia teknologi (Resmini et al., 2021). Aplikasi ini merupakan program desain online yang
menyediakan bermacam peralatan diantaranya presentasi, resumi, poster, grafik dan jenis lainnya yang tersedia
di canva. Dalam pemanfaatannya untuk membuat media pembelajaran, canva menyediakan jenis presentasi,
salah satuny adalah presentasi dalam pendidikan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa efektivitas

pemanfaatan canva sebagai media pembelajarn adalah sebesar 73,85 sangat baik (Mila et al., 2021)..

B. PELAKSANAAN DAN METODE

Dalam pelaksanaan Pengabdian kepada Masyarakat ini sebanyak 80 orang mahasiswa berasal dari
Program Studi Pendidikan Jasmani Universitas Megarezky, materi dirancang sesuai dengan kebutuhan pihak
Program Studi Pendidikan FKIP Universitas Megarezky. Materi yang disampaikan pada Pelatihan pembuatan
google form dan canva sebagai software gratis yang bisa di gunakan para mahasiswa untuk memudahkan
mereka dalam membuat evaluasi pembelajaran dan persentasi bahan kuliah. Dengan mengetehui cara
menggunakan google form dan canva ini diharapkan mahasiswa semakin bermutu dalam melakukan
pemlilihan media pembelajaran. Adapun metode yang digunakan dalam kegiatan pelatihan ini adalah metode
persentasi (ceramah) dan praktek dalam penggunaan google form dan canva. Kegiatan ini berlangsung selama
2 minggu dengan durasi pertemuan dalam seminggu sebanyak 2 kali. Diminggu pertama untuk pertemuan
pertama adalah materi google form dengan metode ceramah dan praktek dan pertemuan kedua adalah praktek
pembuatan google form sekaligus pendalaman dengan memberikan kesempatan kepada tiap orang peserta
untuk tampil didepan peserta lainnya. Selanjutnya untuk minggu kedua adalah materi canva dengan durasi 2
pertemuan juga. Dalam menguji kecakapan dan kemampuan peserta dibuat ujian dan pengisian kuesioner
pemahaman materi google form dan canva.

Pelaksanaan kegiatan dilaksanan di Laboratorium Multimedia dan Laboraturium Jaringan Universitas

Megarezky. Adapun rencana materi sebagaimana pada tabel berikut:
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Tabel 1. Rencana Kegiatan Pengabdian

canva.

NO Materi Kegiatan Metode Tujuan
1 | Google Form |1. Pembuatan Google Form Ceramah & Agar peserta dapat
2. Desain Form Praktek membuat google form
3. Menambah dan Mengedit sesuai dengan
Pertanyaan langkah-langkah yang
4. Membagikan form ke diberikan
responden Peserta dapat
5. Membaca Hasil Isian Form mempercantik dan
tampilan form
sebelum dibagikan
Peserta dapat
menambahkan dan
mengedit pertanyaan
Peserta dapat
membagikan dan
mengirimkan form
yang telah dibuat
kepada responden
Peserta dapat
mengunduh dan
mengolah data hasil
dari form yang telah
dibuat
2 | Canva 1. Membuat akun canva Ceramah & Pengenalan Canva
2. Dasar dan layanan canva Praktek Pengenalan tools
3. Memilih template desain di canva

Cara membuat power
point dengan canva

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

dikarenakan program ini sesuai dengan kebutuhan mereka untuk menjadi mahasiswa yang produktif dalam
membuat media pembelajaran. Pelatihan ini di ikuti oleh para mahasiswa program studi pendidikan jasmani

yang berpartisipasi secara aktif dalam mengikuti seluruh proses kegiatan. Suasana Pelatihan ini dapat dilihat

pada gambar 1.

Gambar 1. Suasana Pelatihan
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Gambar 2. Suasana Praktek Peserta

Seluruh peserta pelatihan memiliki motivasi yang tinggi yaitu dengan sangat antusianya mereka dalam
kegiatan pelatihan. Hal tersebut mengindikasikan bahwa adanya kesadaran para peserta pelatihan tentang
pentingnya membuat media pembelajaran yang berkualitas dengan menggunakan aplikasi google form dan
canva. Seusai pelatihan, peserta memberikan kesan yang positif dan berharap pelatihanpelatihan berikutnya
bisa di adakan lagi di tempat mereka.

Peningkatan kemampuan membuat media pembelajaran menjadi tuntutan bagi setiap mahasiswa pada
saat ini. Hal ini menjadi wadah peningkatan kompetensi mahasiswa yang pada akhirnya akan berdampak pada
perbaikan mutu pendidikan peserta didik. Sehingga dengan adanya program pelatihan ini, para mahasiswa
merasa sangat terbantu untuk menjadi mahasiswa yang lebih produktif. Secara singkat, berdasarkan hasil yang
didapat dari kegiatan pengabdian pada masyarakat yang telah dipaparkan, bisa dilihat bahwa kegiatan
pengabdian ini mendapat respon yang sangat baik dari para peserta. Para peserta sangat aktif dalam setiap sesi
kegiatan. Kegiatan yang diikuti oleh peserta pengabdian berjalan dengan baik, dimana terjadinya kerjasama
yang baik dan proaktif diantara para peserta yang sangat antusias dalam berdiskusi tentang materi yang sudah
diberikan pada pelatihan tersebut. Keberhasilan kegiatan pengabdian ini terlihat dari adanya kemauan atau
kesungguhan yang tinggi yang ditunjukkan oleh peserta melalui kegiatan selama kegiatan berlangsung. Hal ini
menunjukkan bahwa mereka merasakan manfaat dari adanya kegiatan pengabdian ini sehingga mereka
menganggap pentingnya penggunaan aplikasi google form dan canva dalam membantu mereka membuat

media pembelajaran

D. PENUTUP

Simpulan

Pada prosesnya para mahasiswa belum menggunakan aplikasi dalam membuat media pembelajaran.
Membantu mahasiswa dalam memudahkan mereka membuat media pembelajaran merupakan tanggung jawab
bersama. Oleh karena itu, program pengabdian kepada masyarakat tentang bagaimana membuat media
pembelajaran menggunakan aplikasi google form dan canva. Dengan menyampaikan materi tentang google
form dan canva, para peserta menjadi terbantu yang tentu saja akan mendorong mereka untuk lebih produktif
dalam menghasilkan media pembelajaran yang lebih baik. Pengetahuan dan keterampilan peserta menjadi

meningkat, para peserta menyerap materi dan sangat antusias mengikuti pelatihan yang diberikan. Bagi tim
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pelaksana sebagai dosen juga dapat menjalankan tridharma perguruan tinggi dimana salah satu perannya

adalah dengan pengabdian kepada masyarakat ini.
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