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Abstrak

Tujuan dari penelitian ini yaitu : (1) Pengembangan bahan ajar flipbook, (2) Tingkat kevalidan bahan
ajar flipbook , (3) Hasil Respon dari peserta didik dan guru kelas V. Pada pengujian media
melibatkan 16 anak dan guru kelas V di SDN 2 Cingkrong menjadi subjek penelitian. Jenis penelitian
ini adalah R&D atau "Research and Development". Dalam pengembangan bahan ajar flipbook, terdapat
enam tahap, yaitu: (1) Identifikasi Potensi dan Masalah, (2) Pengumpulan Informasi, (3) Desain Produk,
(4) Validasi Desain, (5) Revisi Produk, dan (6) Uji Coba Produk. Instrumen pada penelitian ini adalah
angket pengisian oleh peserta didik serta guru, dan angket validasi yang digunakan untuk menilai
kevalidan materi ajar oleh ahli materi dan ahli media. Hasil uji kevalidan memperoleh skor dengan
persentase sebesar 95% dari ahli media dan 95% dari ahli materi dengan kategori “sangat valid”. Hasil
uji kepraktisan atau kelayakan menunjukkan bahwa produk bahan ajar tematik flipbook yang
diperbarui oleh peneliti sangat tepat untuk proses pembelajaran pada tema 2 subtema 2 di kelas V di SD
N 2 Cingkrong. Skor persentase dari peserta didik mencapai 96,87% dengan kriteria “sangat layak",
sedangkan skor persentase dari guru mencapai 92,5% dengan kriteria "sangat layak". Dengan demikian,
bahan ajar flipbook yang telah dikembangkan oleh peneliti valid dan cocok untuk diimplementasikan
dalam pembelajaran di sekolah tersebut.
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PENDAHULUAN

Seiring dengan perkembangan zaman yang selalu berubah, pendidikan memegang
peranan yang penting dalam mengembangkan suatu potensi serta karakteristik peserta didik.
Suasana pembelajaran yang memadai dan menyenangkan dapat mendorong peserta didik agar
lebih aktif dan dapat menggali atau mengembangkan potensi yang dimiliki, sehingga dapat
mengembangkan dimensi spiritual, kepribadian, kecerdasan, akhlak, keterampilan, dan
pengendalian diri yang lebih baik. Untuk menciptakan proses pembelajaran yang menyenangkan
dan interaktif dapat memanfaatkan media pembelajaran. Kegiatan belajar mengajar akan lebih
menyenangkan apabila guru mampu mengkomunikasikan materi kepada anak didik dengan
memanfaatkan fasilitas yang sudah ada, tidak hanya itu namun guru juga harus bisa
memfasilitasi peserta didik dengan suasana belajar yang lebih berbeda dari biasanya. Untuk
menumbuhkan motivasi serta minat belajar peserta didik dapat melalui media (Roby Anggara
2022:424). Pembelajaran tidak akan lengkap tanpa menggunakan media pembelajaran (Tania
Ike 2022:648). Fungsi dari media pembelajaran untuk membantu mempermudah anak didik
dalam memahami materi pembelajaran serta memberikan pengalaman baru selama proses
belajar berlangsung.. Pada kurikulum 2013, pembelajaran yang dilaksanakan disekolah dasar
yaitu pembelajaran tematik. Dimana pada pembelajaran ini memadukan beberapa muatan
pelajaran kedalam satu pembelajaran. Materi yang diberikan dalam pembelajaran tematik juga
mengaplikasikan contoh-contoh konkret dari kehidupan sehari-hari, dengan tujuan membuat
pembelajaran lebih menyenangkan dan relevan bagi peserta didik.

Ciri pembelajaan tematik ialah melibatkan aktivitas pembelajaran yang bermakna,
sehingga lebih tahan lama pada daya ingat peserta didik. Pembelajaran dapat mengeksploitasi
lingkungan tempat peserta didik tinggal agar lebih bermakna. Pembelajaran bermakna dapat
didukung dengan pengembangan media bahan ajar yang interaktif serta mendukung sehingga
peserta didik lebih tertarik dalam belajar. Untuk membuat desain dan tampilan pada bahan ajar
salah satunya menggunakan software canva yang diubah kedalam flip , hal tersebut dapat
membuat bahan ajar lebih bernyawa atau interaktif karena didukung oleh fitur-fitur pendukung
lainnya. Flipbook ini cocok digunakan untuk mengembangkan bahan ajar karena flipbook berisi
kumpulan kertas atau lembaran halaman yang didalamnya terdapat teks, gambar, animasi,
video, grafik, dsb serta dapat divariasi secara bertahap serta tampak bernyawa atau hidup.
Berdasarkan hasil dari pra survei di SDN 2 Cingkrong, pembelajaran yang dilakukan seorang
guru belum memanfaatkan media yang interaktif, situasi tersebut dapat menurunkan tingkat
keterlibatan dan semangat belajar peserta didik. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam proses
pembelajaran untuk mendorong partisipasi aktif peserta didik dan memastikan pembelajaran
berjalan secara optimal. Untuk memperbaiki sistem pendidikan disekolah, guru harusnya
menciptakan suasana belajar yang lebih aktif serta kreatif dengan melihat fasilitas di sekolah
yang cukup memadai seperti adanya laptop/komputer, proyektor, LCD serta jaringan internet.

Oleh karena itu, peran seorang pendidik menjadi pokok penting untuk menumbuhkan
semangat belajar yang menyenangkan serta menyediakan materi yang menarik untuk

mendorong keaktifan peserta didik. Penggunaan flipbook sebagai alat bantu pembelajaran
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merupakan solusi yang efektif untuk memperkaya materi pembelajaran dengan menyajikan
teks, gambar, grafik, warna, audio, animasi, dan video, sehingga lebih menarik dan interaktif
bagi peserta didik. Hasil pengamatan serta wawancara kepada guru kelas V di SDN 2
Cingkrong, Kabupaten Grobogan, menunjukkan bahwa sekolah menerapkan Kurikulum 2013
dan menggunakan buku guru, buku siswa pemerintah, dan buku LKS sebagai sumber belajar.
Namun, Kketerbatasan media dan sumber belajar menyebabkan peserta didik kurang
bersemangat dan aktif dalam pembelajaran. Peneliti memutuskan untuk menciptakan media
yang lebih interaktif dengan bantuan software flipbook. Keputusan ini didasarkan pada
kesesuaian flippbook untuk mengembangkan bahan ajar dan belum adanya pemanfaatan aplikasi
flipbook dalam mendesain buku elektronik di sekolah. Berdasarkan permasalahan ini, peneliti
melaksanakan penelitian dengan judul "Pengembangan Bahan Ajar Tematik Berbasis Flipbook
Pada Kelas VV Tema Subtema 2 Pembelajaran 4 di SD N 2 Cingkrong".

METODE

Dalam penelitian ini, metode yang diterapkan yaitu R&D (Research and Development ).
Metode R&D ini merupakan suatu tahapan yang digunakan untuk menciptakan dan
memperbaiki produk yang sudah ada atau produk dengan inovasi baru, serta dapat dijustifikasi
atau dipertanggungjawabkan. Menurut Sugiyono, penelitian pengembangan merupakan strategi
untuk menciptakan suatu produk khusus dan menguji tingkat kelayakan atau keefektifannya.
Peneliti menerapkan metode penelitian dan pengembangan (R&D) karena mereka ingin
mengembangkan sebuah produk bahan ajar dalam bentuk flipbook. Bahan ajar flipbook ini
dikembangkan dari sumber yang sudah ada, contohnya buku siswa, buku guru, dan sumber
lainnya, kemudian diubah menjadi alternatif bahan ajar yang interaktif dengan inovasi baru,
serta melalui tahap pengujian. Subjek penelitian terdiri dari kelas V dengan sampel 16 anak dan
guru kelas V di SD N 2 Cingkrong. Instrumen penelitian terdiri dari angket untuk validasi ahli
materi dan ahli media serta angket tanggapan pendidik dan peserta didik terhadap flipbook yang
digunakan dalam pembelajaran.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Peneliti meningkatkan bahan ajar flipbook dengan tahapan-tahapan dalam metode R&D
(Research and Development) yang dijelaskan oleh Sugiyono. Tahapan pengembangan tersebut
terdiri dari 10 langkah, yaitu: (1) Potensi dan Masalah, (2) Pengumpulan Informasi, (3) Desain
Produk, (4) Validasi Desain, (5) Revisi Produk, (6) Uji Coba Produk, (7) Revisi Produk, (8) Uji
Coba Pemakaian, (9) Revisi Produk, dan (10) Pembuatan Produk Massal. Dalam penelitian ini,
peneliti mengambil enam langkah dari proses pengembangan. Modifikasi langkah yang
dilaksanakan oleh peneliti antara lain:

1. Potensi dan permasalahan
Peneliti mengidentifikasi kemampuan yang dimiliki oleh guru dan peserta didik,

namun mengungkapkan permasalahan yang terdapat dikelas tersebut. Potensi dan hambatan
yang diidentifikasi yaitu guru serta peserta didik masih mengandalkan materi ajar berupa
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buku siswa dan buku guru, sehingga pembelajaran kurang interaktif dan terpaku buku saja.

Pengumpulan data
Hasil wawancara yang dilaksanakan dengan guru dan observasi kepada peserat didik
kelas V di SD N 2 Cingkrong, peneliti mengidentifikasi potensi serta hambatan dalam
kegiatan belajar. Peneliti juga menggunakan informasi tersebut untuk merumuskan solusi,
yaitu dengan mengembangkan bahan ajar tematik berbasis flipbook sebagai alternatif yang
dapat membantu mengatasi permasalahan tersebut.

Desain Produk
Peneliti menyusun konsep bahan ajar tematik terlebih dahulu. Setelah konsep disusun,
langkah selanjutnya adalah membuat desain cover dan background menggunakan Canva,
sementara untuk bagian isi bahan ajar dikombinasikan menggunakan Microsoft Word 2010.
Hasilnya akan dijadikan file dalam format PDF dengan ukuran kertas A4. Selanjutnya, file
PDF akan diubah menjadi bentuk flippbook menggunakan software Flip PDF Corporate
berupa draft.

Validasi Desain
Validasi desain bahan ajar tematik berbasis flipbook dengan mengajukan bahan ajar
tersebut dihadapan tim validator. Selanjutnya, peneliti mendistribusikan angket validasi
kepada ahli bahan ajar materi dan ahli desain media untuk mengukur tingkat kevalidan bahan
ajar yang telah disempurnakan. Proses validasi ini bertujuan untuk memastikan bahwa bahan
ajar tersebut telah sesuai.

Hasil validasi ahli media

Ahli media ditujukan untuk menilai tingkat kevalidan media bahan ajar flipbook
sebelum dilakukan uji coba produk. Berikut hasil tanggapan dari ahli media terhadap bahan
ajar dalam bentuk diagram.

Skor

M Skor Total
M Skor Ideal
Series 3

1 2 3 45 6 7 8 910
Indikator

Gambar 1. Perolehan Dari Ahli Desain Media

Pada gambar 1, dapat dilihat bahwa validasi dari a media memperoleh hasil rata-rata

persentase keidealan sebesar 95% sehingga bahan ajar flipbook termasuk dalam kategori
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“sangat valid” dan dapat digunakan pada kelas V tema 2 subtema 2 pembelajaran 4 di SD N 2
Cingkrong.

Hasil Validasi Ahli Materi

Validasi yang dilaksanakan oleh validator materi bertujuan untuk mengukur kelanjutan
dan kecukupan materi yang terdapat dalam bahan ajar tersebut. Berikut hasil tanggapan dari
ahli materi ternadap bahan ajar dalam bentuk diagram.

Skor

M Skor Total
M Skor Ideal

1 2 3 45 6 7 8 9 10
Indikator

Gambar 2. Perolehan Validasi Ahli Materi

Diagaram diatas merupakan hasil validasi ahli materi memperoleh hasil rata-rata
persentase keidealan sebesar 95% sehingga bahan ajar flipbook termasuk dalam kategori
“sangat valid” dan dapat diaplikasikan pada kelas V di SDN 2 Cingkrong.

5. Revisi Desain

Pada tahap perbaikan desain, langkah yang diambil oleh peneliti tidak berbeda jauh dari
saat membuat desain produk awal. Perbedaannya terletak pada pemilihan jenis font dan
pengaturan ukuran tata letak yang digunakan.Peneliti melakukan perbaikan materi yang masih
kurang serta gambar-gambar yang kurang sesuai dengan isi materi untuk Disesuaikan dengan
kebutuhan peserta didik di SD N 2 Cingkrong.
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Tabel 1. Bahan Ajar Tematik Berbasis flipbook Sebelum Revisi

Gambar Keterangan

- Cover bahan ajar tematik berbasis

flipbook pada kelas V
BAHAN AJAR

"UDARA BERSIH
BAGI KESEHATAN"

Menu Utama

SDIMI
KELAS 5
U D LESTARF

ns20188

X 017 w2 LA et Halaman petunjuk penggunaan
e Ei I T & petunjuk pengg

PETUNJUK
PENGGUNAAN

(L

. Buka bahan ajar tematik berbasisi flipbook
maker pada tema 2 subtema 2 pembelajaran 4
Klik tombol pada daftar menu, sesuaikan

)

dengan apa yang akan dipelajari
. Dengarkan penjelasan dari guru materi apa
saja yag akan dipelajari
4. Bacalah materi yang ada didalamnya
5. Apabila terdapat materi yang belum jelas,
silahkan tenyakan pada guru
6. Kerjakan dan jawablah pertanyaan yang ada
didalamnya

w

Menu Utama

AR m}‘:' S
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N T
T —

PEMETAAN TEMA

TEMA 2

UDARA BERSIH BAGI
KESEHATAN

Halaman pemetaan tema

KOMPETENSI DASAR
PPKn

3.2 Memahami hak, kewajiban dan
tanggung jawab sebagai warga dalam
kehidupan sehari-hari

4.2 Menjelaskan hak, kewajiban, dan
tanggung jawab  sebagai warga
masyarakat dalam kehidupan sehari-
hari

Halaman KD dan Indikator

Nah tadi itu, merupakan
contoh hak , kewajiban serta
tanggungjawab yang terdapat
pada cerpen “Tanggunglawab
Ade”

Pada cerpen “Tanggung Jawab Ade” ibu
Ade mempunyai usaha makanan untuk
dijual ke warung-warung. Dari usaha
makanan itu tentunya ibu Ade akan

inilah yang akan menjadi tambahan
penghasilan bagi keluarga Ade. Usaha yang
dilakukan ibu Ade tersebut merupakan
contoh kegiatan ekonomi yang diharapkan
dapat  meningkatkan  kesejahteraan
keluarga Ade. Supaya lebih jelas, bacalah
bacaan berikut.

Halaman isi materi tema 2 udara
bersih bagi kesehatan
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Berdasarkan produk yang telah dibuat peneliti masih terdapat beberapa kekurangan.
Peneliti akan melakukan perbaikan produk berdasarkan saran dari ahli media dan ahli materi.
Sebelum dilakukan uji coba produk direvisi agar dapat di uji cobakan di SDN 2 Cingkrong.
Berikut merupakan hasil stelah direvisi :

Tabel 2 Bahan Ajar Tematik Berbasis flipbook Setelah Revisi

No Gambar Keterangan
1 ® = Cover bahan ajar tematik berbasis
BAHAN AJAR flipbook kelas V dengan
"UDARA BERSIH perubahan beberapa perbedaan

BAGI KESEHATAN"

TEMA 2 SUB TEMA 2 PEMBELATARAN 4

font size dan penambahan judul

Menu Utama

= - ﬂ‘sblbﬂ‘
2 Halaman petunjuk penggunaan.
PETUNJUK
Perubahan dan penambahan
PENGGUNAAN .
petunjuk.

1. Buka bahan ajar tematik berbasis flipbook
pada tema 2 subtema 2 pembelajaran 4
menggunakan HP/Laptop

2. Pastikan perangkat terhubung dengan jaringan
internet agar materi lebih jelas

3. Klik tombol pada daftar menu, sesuaikan
dengan apa yang akan dipelajari

4. Bacalah materi yang ada didalamnya

5. Baca secara seksama, jika kurang paham
tanyakan pada guru / orang tua

6. Kerjakan soal sesuai perintah yang ada
didalam bahan ajar

s 1'%

(* MENU UTAMA *)
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3 DAFTAR PUSTAKA Halaman pemetaan tema.
Penambahan muatan pada tema 2

PEMETAAN TEMA subtema 2 pembelajaran 4

TEMA 2
Oy UDARA BERSTH BAGT
" KESEHATAN

— il

) SUB TEMA 2
"PENTINGNYA UDARA BERSIH BAGL
KESEHATAN"

)

r~. [

) :’\

-

MUATAN PEMBELATARAN TEMA 2 '
SUBTEMA 2 PEMBELATARAN 4 4

-’

@ PPKN KD 3.244.2
@ BAHASA INDONESIA KD 3.24 4.2
@ IPS KD 3.344.3

4 DLyt S— Halaman kompetensi dasar
r dengan penambahan indikatr dan
) pengeditan desain

KOMPETENSI DASAR
& INDIKATOR

PPKN

KOMPETENSI DASAR

32 MEMAHAMI HAK, KEWAJIBAN DAN
TANGGUNGTAWAB SEBAGAI WARGA DALAM
KEHIDUPAN SEHARI-HARL.

42 MENJELASKAN HAK, KEWAJIBAN, DAN
TANGGUNG ~JAWAB  SEBAGAT =~ WARGA
MASYARAKAT DALAM KEHIDUPAN SEHARI-
HART

INDIKATOR
3.2.1 MENGETAHULI HAK, KEWAJIBAN, DAN TANGGUNG
JAWAB SEBAGAT WARGA MASYARAKAT

4.2.1 MEMBEDAKAN HAK, KEWAJIBAN DAN TANGGUNG
JAWAB SEBAGAT WARGA MASYARAKAT

Berdasarkan gamabar-gambar tersebut, peneliti dapat melakukan uji coba produk di
lapangan untuk mengetahui respon peserta didik dan guru mengenai bahan ajar tematik
berbasis flipbook yang dijadikan android.

6. Pengujian Produk

Percobaan produk dilaksankan di SD N 2 Cingkrong dengan memanfaatkan bahan ajar
berbasis flipbook secara offline dengan membagikan bahan ajar yang sudah dirubah versi
android lalu guru dan peserta didik memahami dan mempelajari cara penggunaan flipbook dan
materi yang ada didalam flipbook kemudian peserta didik serta guru mengisi angket yang telah
diberikan untuk mengetahui respon dan mengukur tingkat kepraktisan atau kelayakan bahan
ajar tematik berbasis flipbook pada kelas VV di SDN 2 Cingkrong.
Hasil Tanggapan Guru
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Angket tanggapan guru digunakan sebagai tolak ukur guru kelas V terhadap kelayakan
serta kepraktisan bahan ajar flipbook yang diuji coba secara offline di SDN 2 Cingkrong.
Berikut adalah hasil dari pengisian angket respon guru kelas V:

Skor

M Skor Total
M Skor Ideal

123456 7 8 910
Indikator

Gambar 3. Hasil Tanggapan Guru

Dari gambar 3, hasil rata-rata persentase guru sebanyak 92.5%, yang menandakan bahwa
materi ajar flipbook dalam kategori ""sangat layak™ dan dapat diaplikasikan dalam pembelajaran
di sekolah.

Hasil Tanggapan peserta didik

Tujuan dari angket tanggapan peserta didik ini untuk menilai tanggapan peserta didik
terhadap kelayakan dan keberterimaan materi ajar flipbook. Angket ini diisi oleh peserta didik
kelas V di SD N 2 Cingkrong, dan hasilnya adalah sebagai berikut:

18
16
1HHHHHHHHE
12_..____._ |
101
8_

Skor

& Skor Total
[ Skor Ideal

6
4
2
0

12 3 45 678 910
Indikator

Gambar 4. Hasil Tanggapan Peserta Didik

Gambar diatas merupakan hasil rata-rata persentase penilaian dari respon peserta didik
mencapai 96,87%. Hal tersebut menyatakan materi ajar flipbook masuk dalam kategori
"sangat layak" serta cocok untuk diaplikasikan di sekolah.
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SIMPULAN

Hasil penelitian bahan ajar flipbook oleh peneliti menunjukkan bahwa materi ajar tersebut
mendapat skor rata-rata persentase 95% dari ahli desain media dengan kriteria "sangat valid",
serta memperoleh nilai rata-rata persentase 95% dari ahli materi dengan kriteria "sangat valid".
Berdasarkan hasil penelitian, bahan ajar tematik berbasis flipbook layak digunakan dengan
muatan PPKn, Bahasa Indonesia, dan IPS di kelas V tema 2 di SD N 2 Cingkrong. Bahan ajar
ini telah memperoleh skor persentase keidealan dari tanggapan guru sebesar 92,5% dengan
kriteria "sangat layak™ dan skor rata-rata persentase keidealan dari tanggapan peserta didik
sebanyak 96,87% dengan kriteria "sangat layak". Pemanfaatan bahan ajar berbasis flipbook
membuat peserta didik lebih mudah untuk memahami materi, karena isi materi sesuai dengan
buku siswa serta buku guru serta disajikan secara jelas dan menarik. Keunggulan lainnya adalah
kemudahan akses, di mana bahan ajar ini dapat dipelajari secara mandiri, baik di kelas, di
sekolah, maupun di rumah. Selain itu, bahan ajar flipbook ini juga dapat digunakan untuk
percobaan baik di rumah atau di sekolah karena fleksibel dan berinteraksi.
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