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Abstract- The use of a barcode scanner 

system on Android is applied to facilitate the 

user or users in accessing a system where in 

this system the barcode scanner serves as the 

initial key to accessing a safe. Research and 

evaluation results show that the use of QR 

Code (Quick Respone Code) can store numeric 

data types up to 7,089 characters, 

alphanumeric data up to 4,296 characters, 

binary codes up to 2,844 bytes and kanji letters 

up to 1,817 characters. QR Code is also 

resistant to damage, because QR can correct 

errors up to 30%, so the use of QR Code on a 

system can increase the speed of work and 

accuracy of detection on the system. 
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1. Pendahuluan 

Pada era modern seperti saat ini 

perkembangan teknologi sangat pesat, 

teknologi yang terjadi pada alat yang awalnya 

hanya dapat diakses secara manual kini dapat 

dikembangkan menjadi sistem yang otomatis 

dengan adanya komputer dan mikrokontroler. 

Peralatan elektronik yang berbasiskan 

mikrokontroler memang memiliki manfaat 

yang luar biasa apabila dikembangkan oleh 

para ahli dibidangnya. 

Demikian juga halnya dengan keamanan 

atau sistem proteksi  zaman sekarang disekitar 

kita, kebanyakan orang mengabaikan suatu 

keamanan pada suatu tempat penyimpanan 

seperti lemari ataupun brankas. Sehingga 

tempat penyimpanan tidak terjaga dengan 

baik, walaupun suatu dikunci dengan kunci 

yang biasa digunakan tapi ada kemungkinan 

brankas tersebut dapat di buka oleh seseorang 

dan rawan akan terjadinya pencurian. Adapun 

kunci yang biasa digunakan sebagai pengaman 

sebuah lemari atau brankas adalah kunci 

gembok, pin manual yang diinput dengan cara 

memutar sebuah kunci yang bertuliskan 

angka-angka, pin otomatis yang diinput 

dengan cara menekan keypad dan lainnya.  

Permasalahan-permasalahan tersebut 

dapat diatasi dengan sistem brankas berbasis 

android dengan metode barcode scanner. Salah 

satu kelebihan yang dimiliki oleh sistem 

brankas berbasis android dengan metode 

barcode scanner yaitu kemudahan akses 

brankas yang diberikan tanpa mengabaikan 

sisi keamanan dari brankas tersebut. Untuk 

membuka pintu brankas user hanya perlu 

memasukkan password pada aplikasi lalu 

menscan barcode yang ada pada brankas, 

maka aplikasi akan membuka tampilan baru 

berupa kontrol untuk pintu brankas, user hanya 

perlu menekan tombol yang sudah disediakan 

pada aplikasi dan juga tidak perlu untuk 

memasukan kunci pengaman pada brankas 

karena ada mekanisme yang dipasangkan pada 

sistem brankas untuk memudahkan bagi 

penggunanya. 

 

2. Metode 

Metode penelitian yang digunakan dalam 

pembuatan Model Brankas Dengan Sistem 

Barcode Scanner Berbasis Android dan 
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Mikrokontroler ini menggunakan Metode 

Penelitian bidang Hardware Programming. 

 

 
Gambar 1. Metode Penelitian Hardware 

Programming. 

 

Dari gambar metode penelitian ini 

menjelaskan bahwa tahap-tahap yang 

dilakukan dalam penelitian ini adalah 

Perencanaan Penelitian (Project Planning), 

Penelitian (Research), Pengetesan Komponen 

(Parts Testing), Desain Sistem Mekanik 

(Mechanical Design), Desain Sistem Listrik 

(Electrical Design), Desain Software 

(Software Design), Tes Fungsional (Functional 

Test), Perakitan (Integration), Tes Fungsional 

Keseluruhan (Overall Testing) dan Aplikasi 

Sistem (Application). 

Tahapan alur kerja system yang dibuat 

seperti ditunjukan pada gambar 2. 

 

 
 

Gambar 2. Perencanaan Kinerja Sistem 
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Pada tahap penelitian dilakukan 

perancangan awal rangkaian mekanik serta 

komponen dari model sistem brankas untuk 

memastikan bahwa semua komponen dapat 

berjalan dengan optimal. 

 

 
 

Gambar 3. Sketsa Alur Sistem 

 

Perancangan hardware secara umum 

digambarkan pada diagram blok pada gambar 

6. 

 

 
Gambar 4. Desain Sistem Mekanis Pada 

Brankas 

3. Hasil Dan Pembahasan 

 

 
Gambar 5. Tampilan Screen Kontrol Brankas 

 

Tabel 1. Validasi Bluetooth Tanpa Penghalang 

Terhubung Gagal Terhubung

1 1 10x 0 100% Terhubung

2 2 10x 0 100% Terhubung

3 4 10x 0 100% Terhubung

4 6 10x 0 100% Terhubung

5 8 9x 1x 90% Terhubung

6 10 6x 4x 60% Terhubung

7 12 0 10x 100% Gagal

10x Percobaan
Jarak(Meter)No. Keterangan

 
 

Tabel 2. Validasi Bluetooth Dengan 

Penghalang 

Terhubung Gagal Terhubung

1 1 10x 0 100% Terhubung

2 2 10x 0 100% Terhubung

3 4 9x 1x 90% Terhubung

4 6 9x 1x 90% Terhubung

5 8 7x 3x 70% Terhubung

6 10 1x 9x 10% Terhubung

7 12 0 10x 100% Gagal

10x Percobaan
Jarak(Meter)No. Keterangan

 
 

Tabel 3. Uji Coba Validasi Mode Kamera 

Pada Aplikasi Smartphone 

percobaan ke-1 percobaan ke-2 percobaan ke-3 Rata-Rata

1 14 6.41 5.32 6.22 5.98 Terdeteksi

2 20 4.78 4.5 5.12 4.8 Terdeteksi

3 30 4.92 5.07 4.82 4.93 Terdeteksi

4 40 6.38 7.41 5.94 6.57 Terdeteksi

5 50 5.38 5.84 5.44 5.55 Terdeteksi

6 60 7.39 7.18 6.83 7.13 Terdeteksi

7 70 - - - - Tidak Terdeteksi

No.
Jarak Kamera 

(cm)

Waktu Untuk Validasi
Keterangan
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4. Penutup 
Jarak jangkauan koneksi antara modul 

bluetooth pada model brankas dan bluetooth 

pada smartphone android dapat dicapai sejauh 

10 meter tanpa penghalang dan sejauh 8 meter 

dengan penghalang dinding. Output pada 

sistem berupa gerak dari motor servo dan 

selenoid doorlock. 
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