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Abstrak  

Perpustakaan sebagai tempat pusat pengetahuan dan penunjang kegiatan pembelajaran di SMA NU O3 

Muallimin Weleri memiliki koleksi buku yang sesuai dengan standar Sekolah Menegah Atas yang masih 

menggunakan sistem konvensional, sehingga proses pendataan menjadi tidak efisien, Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (Rnd) dengan metode prototype untuk pengembangan 

rancang bangun sistem informasi perpustkaan berbasis website. Rancang bangun sistem informasi 

perpustakaan berbasis website dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL 

dengan framework Laravel. Tujuan utama penelitian adalah membangun sebuah sistem informasi 

perpustakaan berbasis website untuk membantu pengelolaan perpustakaan dan menunjang sarana 

pembelajaran. Dari penelitian ini didapatkan rancang bangun sistem informasi perpustakaan berbasis web 

yang dapat diakses oleh kepala perpustakaan, admin dan siswa. Sistem ini nantinya diharapkan dapat 

menghasilkan pendataan peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan secara online 

yang cepat dan mudah digunakan. 
 

Kata kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Prototype, Laravel, Website 

 

PENDAHULUAN 

Perpustakaan menjadi pusat 

pengetahuan yang menyediakan berbagai 

sumber dalam bentuk media seperti buku, 

majalah, koran dan sumber digital yang 

dapat diakses. Perpustakaan menjadi 

tempat yang ada di setiap instansi 

pendidikan sebagai penunjang kegiatan 

belajar di sekolah (Nurmansyah et al 

2021). 

SMA NU 03 Muallimin Weleri 

merupakan salah satu Sekolah Menengah 

Atas Swasta yang berada dalam naungan 

Lembaga Pendidikan Ma’arif NU 

Kabupaten Kendal dan berlokasi di Jl. 

Balai Desa Penaruban Kota Weleri 

Kabupaten Kendal Jawa Tengah. Pada 

perpustakaan SMA NU 03 Muallimin 

Weleri memiliki koleksi buku bacaan dan 

koleksi buku pembelajaran sesuai dengan 

standar Sekolah Menengah Atas. Namun 

pada perpustakaan SMA NU 03 

Muallimin Weleri masih mengguanakan 

sistem konvensional yaitu semua proses 

pendataan seperti pendataan pertambahan 

jumlah buku, daftar keanggotaan baru, 

pengelompokan buku dan laporan 

peminjaman atau pengembalian buku 

yang masih menggunakan catatan 
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pembukuan secara manual yang semakin 

hari terus bertambah sehingga tidak 

efisien. 

Seiring dengan perkembangan 

teknologi yang sangat cepat dan 

digitalisasi hampir menjangkau semua 

bidang, maka kita dapat mengadopsi 

teknologi sebagai suatu sistem yang 

dapat diterapkan di perpustakaan. 

Sistem informasi adalah sarana untuk 

menyampaikan informasi dengan cara 

yang berguna bagi penggunanya. 

Tujuannya adalah menyediakan 

informasi yang mendukung kegiatan 

perencanaan, pelaksanaan, 

pengorganisasian dan operasional, 

sehingga membantu menciptakan sinergi 

dalam organisasi serta mendukung proses 

pengambilan keputusan yang 

tepat(Kertahadi, 2007). 

Penelitian ini bertujuan untuk 

membangun sistem informasi 

perpustakaan berbasis web menggunakan 

metode prototype pada SMA NU 03 

Muallimin Weleri. Dari penelitian ini 

diharapkan dapat membantu proses 

pendataan di perpustakaan SMA NU 03 

Muallimin Weleri. 

 

METODE  

Pada penelitian ini penulis 

menggunakan metode pengembangan 

Research and Development (RnD). 

Research and Development adalah 

metode penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan suatu produk tertentu dan 

menguji keefektifan produk tersebut 

(Fitriyani, 2019). Adapun tahapan yang 

dilakukan pada metode peneilitan dan 

pengembangan Research and 

Development (RnD) adalah sebagai 

berikut: 

1) Penelitian dan pengumpulan data 

2) Perencanaan penelitian 

3) Pengembangan Desain 

4) Uji coba lapangan awal 

5) Revisi hasil uji coba 

6) Uji kelayakan 

7) Revisi produk akhir 

8) Diseminasi dan implementasi produk 

 

a. Objek Penelitian 

Objek penelitian ini dilakukan di 

Perpustakaan SMA NU 03 Muallimin 

Weleri. 

 

b. Metode Pengumpulan Data 

Pada penelitian ini penulis 

menggunakan metode pengumpulan data 

sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Metode Pengumpulan 

Data 

 

1) Metode Wawancara 

Metode wawancara merupakan 

salah satu metode pengumpulan 

data yang memungkinkan peneliti 

untuk mengambil data secara 

tatap muka dengan sumber yang 

diwawancarai. Dalam penelitian 

ini terdapat beberapa tahapan 

dalam melakukan wawancara. 

Pe.rtama, me.milih targe.t 

wawancara. Targe.t wawancara 

pe.ngguna yang diwawancarai 

adalah pihak yang te.rlibat aktif 
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dalam aktivias pe.rpustakaan yaitu 

Ibu Jazriyah, S.Pd. se.laku ke.pala 

Pe.rpustakaan, dan Saudara Ali 

Hasan se.laku pe.tugas 

pe.rpustakaan dan Saudara Rafa 

Riski Ramadhani se.laku anggota 

pe.rpustakaan. Ke.dua, me.mbuat 

form wawancara yang be.risi 

daftar pe.rtanyaan yang be.rkaitan 

de.ngan re.ncana pe.mbangunan 

siste.m informasi pe.rpustakaan. 

Se.lanjutnya prose.s wawancara 

dilakukan di ruangan 

pe.rpustakaan SMA NU 03 

Muallimin pada Hari Se.lasa 2 

Me.i 2023. Se.te.lah me.lakukan 

wawancara, ke.mudian 

me.nganalisis hasil wawancara 

de.ngan ide.ntifikasi As-Is Proce.ss 

dan To-Be. Proce.ss. 

 

2) Me.tode. Studi Pustaka 

Pada me.tode. studi pustaka 

pe.nulis me.lakukan pe.ngumpulan 

data dan informasi de.ngan cara 

me.ncari, me.mbaca, me.mpe.lajari 

dan me.ne.liti pada be.rbagai jurnal 

pe.ne.litian, buku re.fe.re.nsi, skripsi 

dan re.fe.re.nsi lain yang te.rkait 

de.ngan pe.nge.mbangan siste.m 

informasi pe.rpustakaan be.rbasis 

we.b. 

 

c. Perancangan Sistem 

Prose.s pe.rancangan siste.m dalam 

pe.mbuatan siste.m informasi 

pe.rpustakaan dilakukan de.ngan me.tode . 

"prototype.”. Tahapan-tahapan me.tode . 

protyping me.liputi Liste.n to 

Custome.r,Build/re.vise., Custome.r te.st 

drive.s mock-up (Pre.ssman, 2009).  

Se.be.lum siste.m dibangun dilakukan 

analisis ke.butuhan pe.ngguna, ke.mudian 

dilakukan tahap me.mbangun siste.m 

de.ngan pe.nde.finisian kode. program, jika 

rancangan se.me.ntara sudah se.suai 

de.ngan ke.inginan dan ke.butuhan 

pe.ngguna, maka tahapan se.lanjutnya 

akan dite.rje.mahkan ke.dalam bahasa 

pe.mrograman PHP de.ngan frame.work 

Larave.l dan database. MySQL se.bagai 

basis data. Se.lanjutnya dilakukan tahap 

pe.ngujian siste.m me.nggunakan Black-

Box Te.sting dan Use.r Acce.pte.nce. Te.sting 

se.te.lah siste.m sudah me.njadi pe.rangkat 

lunak yang siap dipakai. E.valusi siste.m 

dilakukan untuk me.ngukur kualitas dari 

pe.rangkat lunak yang dike.mbangkan 

de.ngan pe.ngujian usability. Pe.rangkat 

lunak yang sudah me.lalui tahap uji dan 

dite.rima ole.h pe.ngguna siap untuk 

digunakan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dari pe.ne.litian ini di dapatkan 

rancang bangun siste.m informasi 

pe.rpustakaan be.rbasis we.b. Fungsi 

rancang bangun siste.m dan inte.raksi 

aktor yang te.rlibat digambarkan dalam 

use. case. diagram. 

 

Gambar 2. Use. Case. Diagram 
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Dari Use. Case. Diagram te.rdapat tiga 

aktor yaitu anggota pe.rpustakaan, 

pe.tugas pe.rpustakaan dan ke.pala 

pe.rpustakaan yang harus me.lakukan 

login siste.m te.rle.bih dahulu supaya dapat 

me.lakukan aktivitas pada siste.m. 

Anggota pe.rpustkaan dapat me.lihat 

daftar e.-book, me.mbaca e.-book, me.lihat 

daftar buku, me.lihat transaksi dan 

me.ngubah data diri. Pe.tugas pe.rpustkaan 

dapat me.lakukan ke.giatan se.pe.rti anggota 

pe.rpustakaan se.rta dapat me.nge.lola data 

daftar buku atau e.-book, me.ngunggah e.-

book, me.nge.lola data transaksi, 

me.nge.lola data anggota dan me.mbuat 

akun anggota. Ke.pala pe.rpustakaan 

me.miliki akse.s untuk dapat me.lakukan 

ke.giatan yang dilakukan ole.h pe.tugas 

pe.rpustakaan, me.mpunyai we.we.nang 

akse.s untuk me .nce.tak laporan dan 

me.nge.lola data pe.tugas. 

Hubungan antara obje.k-obje.k pada 

siste.m dan database. yang dibangun, 

digambarkan dalam diagram E.ntity 

Re.lationship Diagram (E.RD). 

 

Gambar 3. Diagram E.RD 

E.ntity Re.lationship Diagram (E.RD) 

me.re.pre.se.ntasikan tabe .l cate.gorie.s yang 

me.muat atribut te.rkait je.nis kate.gori dari 

buku. Tabe.l books yang me.nampung 

se.mua atribut yang be.rasal dari data 

buku. Tabe.l books cate.gorie.s yang 

me.nampung se.mua atribut yang be.rasal 

dari data kate.gori buku. Tabe.l borrows 

adalah tabe.l re.lasi antara tabe.l anggota 

dan tabe.l buku, dalam tabe.l ini digunakan 

untuk me.nampung data transaksi 

pe.minjaman buku se.cara anggota. Tabe.l 

borrows_de.tails tabe.l re.lasi antara tabe.l 

anggota dan tabe.l buku, dalam tabe.l ini 

digunakan untuk me.nyimpan data 

transaksi pe.minjaman buku se.cara 

anggota. Tabe.l use.r yang me.nampung 

se.mua atribut yang be.rasal dari data 

pe.ngguna. 

Hasil pe.ne.litian ini be.rupa rancang 

bangun siste.m informasi pe.rpustakaan 

be.rbasis we.b de.ngan de.tail se.bagai 

be.rikut. 

1) Halaman login 

 
Gambar 4. Halaman login 

 

Tampilan awal pada we.bsite. 

pe.rpustakaan SMA NU 03 Muallimin 

We.le.ri adalah halaman login. We.bsite.. 

Pada halaman ini pe.ngguna harus 

me.lakukan login de.ngan NIP/NIS dan 

kata sandi agar dapat me.ngakse.s we.bsite.. 

2) Halaman admin 
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Gambar 5. Be.randa Admin 

 

Pada me.nu be.randa admin 

ditampilkan dashboard yang be.risi 

statistik pe.minjaman buku yang me.muat 

informasi ringkasan te.ntang jumlah 

pe.minjaman aktif, buku yang se.dang 

dipinjam, pinjaman buku yang te.rlambat 

dan buku te.rlambat. Ke.mudian juga 

ditampilkan ringkasan statistik inve.ntaris 

buku yang me.muat ringkasan informasi 

te.ntang jumlah buku fisik, buku 

e.le.ktronik, total buku, total ke.se.luruhan 

te.rmasuk duplikat. Pada me.nu be.randa 

ini, admin dapat me.ngubah data se.suai 

transaksi pe.rpustakaan. 

3) Halaman pe.ngguna 

 
Gambar 6. Me.nu pe.ngguna 

 

Me.nu pe.ngguna ini me.nampilkan 

total pe.gawai, total siswa, total use.r aktif 

& total use.r non-aktif, pada me.nu ini 

admin dapat me.nambahkan pe.ngguna 

baru dan me.nonaktifkan status anggota 

 

4) Kate.gori buku 

 
Gambar 7. Me.nu kate.gori buku 

 

Pada me.nu kate.gori buku, admin 

dapat me.mbuat atau me.ngubah daftar 

kate.gori buku. 

 

5) Data buku 

 
Gambar 8. Me.nu data buku 

 

Pada me.nu data buku, admin dapat 

me.nambahkan atau me.ngurangi daftar 

buku fisik maupun e.-book yang ada pada 

pe.rpustakaan.  

6) Pe.minjaman 

 
Gambar 9. Me.nu pe.minjaman 

 

Pada me.nu pe.minjaman, admin 

dapat me.nge.lola transaksi pe.minjaman 

se.rta pe.nge.mbalian buku dan riwayat 

pe.minjaman. 
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7) Halaman be.randa siswa 

 
Gambar 10. Halaman be.randa siswa 

 

Pada me.nu be.randa siswa 

ditampilkan dashboard yang me.muat 

te.ntang statistik pe.minjaman be.rupa 

informasi ke.se.luruhan total pe.minjaman 

saya, buku yang pe.rnah dipinjam dan 

pinjaman te.rlambat. 

8) Riwayat pe.minjaman 

 
Gambar 11. Riwayat pe.minjaman 

Pada me.nu riwayat pe.minjaman, 

me.nampilkan de.tail riwayat pe.minjaman 

dan pe.nge.mbalian buku ole.h siswa. 

9) Profil 

gambar 12. Profil saya 

 

Pada me.nu profil saya, admin, 

ke.pada pe.rpusakaan dan siswa dapat 

me.ngubah informasi data diri dan 

me.ngatur kata sandi. 

SIMPULAN 

Be .rdasarkan hasil pe.ne .litian dan 

pe .mbahasan yang te.lah dije.laskan, dapat 

ditarik ke.simpulan dari rancang bangun 

siste.m informasi pe.rpustakaan be.rbasis 

we .bsite. de .ngan mode.l prototype. pada SMA 

NU 03 Muallimin We.le .ri dapat 

me.nghasilkan pe.ndataan pe.minjaman dan 

pe.nge.mbalian buku pada pe.rpustakaan 

se.cara online. yang ce .pat dan mudah 

digunakan. 
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