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Abstrak

PT Malakatech Indonesia PT yang bergerak di bidang jual beli website yang beradaptasi dengan
perkembangan teknologi terutama dalam startegi pemasaran. Menyadari pentingnya era digital memiliki
website adalah fondasi utama kesuksesan maka untuk mempermudah konsumennya dalam membeli
website dibuatlah sistem informasi berbasis web pada Malakatech Indonesia yang dimana sebelumnya
proses penjualan masih menggunakan sistem manual yang masih terbilang rumit dan tidak praktis maka
PT Malakatech Indonesia mulai membangun keunggulan bisnis dengan langkah cerdas ini, adapun metode
yang digunakan untuk mengetahui kebutuhan dan menggambarkan kondisi yang berjalan saat ini di PT
Malakatech Indonesia adalah dengan cara observasi penelitian dan berbicara langsung kepada orang yang
bersangkutan dan dituju sedangkan untuk metode pengembangan perangkat lunak menggunakan metode
Spiral. Penelitian ini menghasilkan rancangan dan implementasi sistem kompeterisasi yang tujuan nantinya
tercipta pembukuan keuangan yang tersusun rapih dan secara komputrasisai serta dapat dengan mudahnya
merecord data pelanggan secara berulang agar terditeksinya setiap data pelanggan yang sudah sering
bertransaksi di PT Malakatech Indonesia serta memudahakan untuk melakukan transaksi pembayaran dan
pembelian secara canggih rapih terkomputerisasi mengikuti era perkembangan zaman ini yang dimana
segala sesuatunya serba ringkas praktis dan berjalan dengan cerdas perhitungannyapun akan akurat.

Kata kunci: website, teknologi, Kemudahan

PENDAHULUAN Berbagai tantangan dihadapi oleh PT

Dalam era digital ini, keberadaan sistem Malaka Technologi Indonesia dalam

informasi kasir yang efisien dan handal
menjadi sangat penting bagi perusahaan.
Sistem informasi kasir yang baik dapat
membantu perusahaan dalam mengelola
transaksi penjualan dengan lebih cepat,
akurat, dan efisien. Namun, PT Malaka
Technologi Indonesia masih
menggunakan sistem informasi kasir
konvensional yang cenderung kurang

efisien dan rentan terhadap kesalahan

manusia.

mengimplementasikan sistem informasi
kasir berbasis web. Salah satu tantangan
utama adalah integrasi antara sistem
informasi kasir dengan sistem lainnya
yang sudah ada di perusahaan. Selain itu,
perusahaan juga perlu memastikan
keamanan data transaksi pelanggan agar
tidak disalahgunakan oleh pihak yang
tidak  bertanggung jawab. Sistem
informasi kasir

mempermudah

perhitungan dalam proses transaksi
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yang dilakukan bisa meminimalisir
waktu  perhitungan, meminimalisir
kesalahan yang terjadi dan pembuatan
struk atau nota pembayaran [1]

Dallalm konteks ini, penelitialn ini
bertujualn  untuk meralncalng daln
mengimplementalsikaln sistem
informalsi kalsir berbalsis web yalng
dalpalt membalntu PT  Mallalkal
Technology Indonesial dallalm
meningkaltkaln efisiensi daln alkuralsi
proses tralnsalksi penjuallaln. Dengaln
aldalnyal sistem informalsi kalsir
berbalsis web, dihalralpkaln
perusalhalaln ~ dalpalt = menguralngi
kesallalhaln malnusial dallalm proses
tralnsalksi penjuallaln daln
meningkaltkaln kepualsaln pelalnggaln
METODE

Metode spirall aldallalh model proses
peralngkalt lunalk evolusioner yalng
menghubungkaln sifalt iteraltif prototipe
melallui alspek kontrol daln sistem dalri
model halsil linier

1. Lialison

Paldal talhalp ini melalkukaln diskusi
dengaln pemilik PT Mallalkaltech untuk
mengetalhui  kebutuhaln alpal saljal
yalng diperlukaln paldal alplikalsi POS

2. Talhalp Plalnning

Paldal talhalp ini menerjemalhkaln
kebutuhaln User ke dallalm bentuk
desalin user interfalce alplikalsi Kalsir
PT mallalkaltech. Paldal talhalp ini jugal
dilalkukaln perencalnalaln pembualtaln
Web, mulali dalri beralpal lalmal
pengerjalaln berlalngsung daln sumber
dalyal alpal saljal yalng dibutuhkaln

3. Talhalp Risk
ALnallysis.

sudalh dibualt se lalnjutkaln alkaln

Setelalh perencalnalaln

dilalkukaln alnallisal resiko daln
kendallal alpal saljal yalng didalpalt
setelalh membualt desalin alplikalsi
sebelum dilalkukaln proses
selalnjutnyal. Paldal talhalp ini jugal
dibualt prototype dalri alplikalsi untuk
dicobal daln mengetalhui
kekuralngalnnyal.

4. Engineering

Paldal false altalu talhalp ini
prototype paldal talhalp sebelumnyal
dikembalngkaln dengaln
menalmbalhkaln daln  memperbaliki
kekuralngaln yalng didalpalt dalri
talhalp sebelumnyal.

5. Construction & Relealse.

Paldal talhalp ini alplikalsi sialp
diujicobal, disini pengujialn dilalkukaln
dengaln metode walpt daln jugal
kepaldal

walwalncalral  lalngsung
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pemilik PT Mallalkaltech. Setelalh
pengujialn selesali dilalkukaln alplikalsi
sialp digunalkaln.

6. System Evallualtion.

Paldal  talhalp ini  pemilik Pt
mallalkaltech melalkukaln evallualsi
terhaldalp alplikalsi daln memberi
feedbalck. Jikal diralsal kuralng malkal
alkaln dilalkukaln perbalikaln paldal
alplikalsi hinggal didalpaltkaln halsil
yalng diinginkaln

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Use case diagram

Use Case diagram adalah suatu
urutan interaksi yang saling berkaitan
antara sistem dan aktor Use case
dijalankan melalui cara menggambarkan
tipe interaksi antara user suatu program
(sistem) dengan sistemnya sendiri

A. Usecase Admin dan kasir

Gambar 1. 1. Usecase Admin dan kasir

Use Case Name Melakukan login
Requirament AldmB1
Goal Berhasil membuat akun
— Masuk ke halaman Jogin
User memasukan password dan Username dengan benar
LPost:conditions
Eailed end condition User salah memasukan password atau user name,
Erimary dstor Admin Dan Kasir
1. User menginpyt passwiosd dan User name

Main Floy /Basic | 2. User melakukan ki tombol login
3. User berhasil masuk keldam dashboard

Gambar 1. 2. Diskripsi use case Login

Use Case Name Mengelola hak lozin
Reguirement Al
Goal Berhasil membuat akun berdasarkan hak akses

Admin Berhasil Masuk kedalam sistem
Pre-conditi
Post-conditions. Admin masuk terlebih dahulu ke halaman data admin

Eailed end condition; ~ Gagal melakukan login password atau ysemname salah

Primary Actor Pemesan dan admin
1. Adumin Masuk geabalamen daskboas
Main Flgy / Basic 2. Admin Masuk ke halaman data Admin
Path 3. Khik tambah User

4. Isi form dengen benar

Gambar 1. 3. Desskripsi mengelola hak
login
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Use Cogo Nome Adumin Mengelola brang
Reurent Al
Behasl Menambebkan Barang
)
5 Adenn bechast Melaan [ggy
esmiion
) Adumin Mauk ecalam Helaman barang
Pstannlog

Fled o o Tidek Bear Mengst Fom

B e Adnin

| Adun Nk Loz

Vi FlgyBasic | 2 Masuk ke hlaman Barang
3 Kk Tombol Tembah
P |4 Menms fouy Dengan Ber

il

Gambar 1. 4. Admin Mengelola Barang

2. Activity diagram

Activity Diagram Activity diagram
ialah sesuatu yang menjelaskan tentang
alir kegiatan dalam program yang
sedang dirancang, bagaimana proses alir
berawal, keputusan yang mungkin
terjadi, dan bagaimana sistem akan

berakhir

A. Activity diagram Login

[ rep—

Miasi koo clalaer
Wb

-| menampikcan
BorTn kosgin

Gambar 1. 5. Activity Diagram Login

B. Activity Diagram Tambah User

Admin = alaten

Gambar 1. 6. Activity Diagram Tambah

User
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C. Activity Diagram Mengelola 4. Sequends Diagram

Barang Sequence chart Sebuah sequence

diagram adalah representasi visual

tentang bagaimana item berinteraksi satu

sama lain dan bagaimana mereka

berkomunikasi (dengan memberikan
isyarat atau instruksi). [8]
A. Sequence Diagram

Menampilkan Pemesanan

s Farmbsg dassars L

Bathasd macgect sok

Gambar 1. 7. Activity Diagram

Mengelola Barang Gambar 1. 9. Sequends Diagram

Menampilkan Pesanan

3. Class Diagram B. Sequence Diagram Konfirmasi

Class diagram merupakan Pembayaran
penjelasan proses database dalam suatu
program. Dalam sebuah laporan sistem
maka class diagram ini wajib ada”[8] - oo . iy
Mesilhuan login
B masuk ke dashboand
:::::vnbl) < Berhasl melakukan yansakas
vt
Gambar 1. 10. Sequendce Diagram

Gambar 1. 8. Class Diagram Konfirmasi Pembayaran
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C. Sequence Diagram Mengelola

Desain

admin dan lasir Form login dashboard data konsumen

1 Mealkukan login
— "

Mealkukan login

pilin

‘ Melihat data konsumen
<

Gambar 1. 11. Sequendce Diagram

Megelola Desain

5. Componen diagram
Menggambarkan modul
berisi code, baik berisi source
code maupun binary code, baik
library maupun executable, baik
yang muncul pada compile time,

link time, maupun run time

v

Daftar Produk [ &€ ==~~~ Display Produk

Konfigurasi

F\
\
\
\
\
|
|
Pemesanan
|
|
|

Bayaran

Gambar 1. 12 Componen Diagram
6. Employment Diagram

Browser Aplikasi ’ Transaksi

\ Intemet

Admin Customer 08

Gambar 1. 13. Employment Diagram
7. Desain pemodelan data
A. ERD
“ERD adalah sebuah diagram
yang menggambarkan hubungan
dan interaksi antar entitas sistem,
ERD menyediakan tampilan

keseluruhan dari sistem”[11]
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Gambar 1. 14. ERD Diagram
B. LRS

| user data hhaanL transi ksibeli
vemamet ——f Lo [ —— ode* note
pe_ssword tiglne __ustuner shu ode*
nema netép ode* omme T name
dlamat Sgnature tgldaftar hargabell harge
nohp antar — omma hargajual Jumlah
tgllahir aw alamat keterangan hargaakhir
tolakef © nohp lategori ‘ [
Jbaten o o terjud
avalar - terbel
sise
ne
bar | supplier stokrin ‘
| e | [ oo™ | trenslsimasd
(et || | teldefer ota — b |
tdbagr name Ko™ nota
bapr alamat nama ‘ ‘ telbeli
ol rakp g ol
b ] hargebeli | T supplier
eluar Jumiah asir
st hergaakhir ‘ heterangan
customer hargabeliakhir —_ ™
o o

Gambar 1. 15. LRS Diagram
8. User Interface
user interface atau rancangan
salah satu

layar merupakan

komponen dari sistem yang
dirancang berfungsi sebagai
sarana komunikasi antara user
dan program sistem yang
nantinya akan digunakan

A. Halaman Login

Pt Malakatech
Teknologi indonesia

username

password

Gambar 1. 16. Halaman Login
B. Halaman Dasboard

-

Penjualan Terlaris

. Hogtast

Gambar 1. 17. Halaman Dashboard
Simpulan
Penelitian yang telah penulis lakukan
dan diuraikan pada bab sebelumnya
menghasilkan beberapa kesimpulan.

Kesimpulan yang penulis

adalah :

dapatkan
1. Pembuatan sistem informasi ini dapat

membantu menyelesaikan masalah yang

ada di PT Malakatech Indonesia dalam

50



melakukan  peningkatan  efektifitas

penjualan, mempersingkat waktu dan
lebih efektif.

2. Dengan adanya Sistem Informasi ini
data customer dapat terkontrol dengan
baik.

3. Mengurangi biaya operasional dan
memberikan kemudahan untuk membuat
laporan setiap bulannya.

4. Meningkatkan kemampuan bagi

setiap admin  dalam  melakukan

pekerjaan yang sudah terkomputerisasi
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