
 

Jurnal Penelitian Pembelajaran Fisika 

Vol. 15 No. 2 – April 2024, p222-232 

p-ISSN  2086-2407, e-ISSN 2549-886X 

Available Online at http://journal.upgris.ac.id/index.php/JP2F 

DOI: 10.26877/jp2f.v15i2.18099 

Pengembangan Media Pembelajaran Game Edukasi Fisika 

(GEMIKA) Berbantuan Wordwall Untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa SMA 

S H Amalia1,2, A Purwanto1 dan Eko Risdianto1 

1Program Studi Pendidikan Fisika Universitas Bengkulu, Jl. WR. Supratman, Kandang Limun, 

Muara Bangka Hulu, Bengkulu 

2E-mail: sabilaamalia146@gmail.com 

Received: 8 Januari 2024. Accepted: 3 Februari 2024. Published: 1 April 2024 

 

Abstrak. Media pembelajaran yang interaktif dapat mengatasi kurangnya motivasi belajar siswa, 

game edukasi adalah salah satu produk dari multimedia pembelajaran interaktif. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui kelayakan pengembangan game edukasi fisika (GEMIKA) 

berbantuan wordwall, respon siswa terhadap game edukasi fisika, dan mengetahui seberapa 

besar peningkatan motivasi belajar siswa pada materi suhu, kalor, dan perpindahan kalor. 

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (R&D) dalam proses 

pengembangannya menggunakan model ADDIE terdiri dari 5 tahapan (Analyze, Desain, 

Devlopment, Implementation, dan Evaluation). Data hasil penelitian didapat dari analisis 

kebutuhan, hasil angket validasi ahli media dan materi, angket respon siswa dan angket motivasi 

belajar. Hasil analisis kebutuhan menunjukkan 83% siswa menyatakan sangat setuju dan 

membutuhkan game edukasi fisika sebgai media pembelajaran. Analisis data validasi ahli media 

mendapatkan presentase sebesar 87,5% , ahli materi 77,8%, respon siswa 84,36% dan N-gain 

sebesar 0,67 yang menunjukkan peningkatan motivasi siswa. Berdasarkan Hasil analisis tersebut 

dapat disimpulkan bahwa bahwa game edukasi fisika layak digunakan sebgai media 

pembelajaran dan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Kata kunci: Game edukasi,Motivasi belajar,Fisika 

Abstract. Interactive learning media can overcome the lack of student learning motivation, 

educational games are one of the products of interactive learning multimedia. This study aims to 

determine the feasibility of developing physics educational games (GEMIKA) assisted by 

wordwall, student responses to physics educational games, and determine how much the increase 

in student learning motivation on temperature, heat, and heat transfer material. The research 

method used is research and development (R&D) in the development process using the ADDIE 

model consisting of 5 stages (Analyze, Design, Devlopment, Implementation, and Evaluation). 

The research data were obtained from the needs analysis, the results of the media and material 

expert validation questionnaire, the student response questionnaire and the learning motivation 

questionnaire. The results of the needs analysis showed 83% of students strongly agreed and 

needed physics educational games as learning media. Data analysis of media expert validation 

gets a percentage of 87.5%, material experts 77.8%, student response 84.36% and N-gain of 0.67 

which shows an increase in student motivation. Based on the results of these analyses, it can be 

concluded that physics educational games are feasible to use as learning media and can increase 

student learning motivation. 

Keywords: Educational game, Learning Motivation, Physics   

1. Pendahuluan 

 Pesatnya perkembangan inovasi teknologi dan ilmu pengetahuan menuju era Society 5.0 pada bidang 

informasi dan komunikasi (TIK) memberikan pengaruh besar. Pendidikan juga tidak luput pengaruh 

tersebut sehingga dibutuhkan persiapan dalam membentuk sumber daya manusia yang unggul[1]. Dunia 
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pendidikan harus selalu beradaptasi dengan perubahan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) guna 

meningkatkan mutu pendidikan[2]. Pendidikan adalah sarana untuk melahirkan sumber daya manusia 

yang bermutu dan dapat dikatakan sebagai penentu peradaban [3]. Kualitas pendidikan ditentukan oleh 

pendidik, sehingga guru harus selalu mempelajari kemampuan baru dan menyesuaikan dengan 

kebutuhan siswa yang selalu berkaitan dengan teknologi.  

 Upaya untuk membantu menaikkan kualitas pendidikan juga tidak terlepas dari penerapan 

kurikulum. Kurikulum 2013 masih diterapkan di beberapa sekolah, kurikulum 2013 memiliki 

kompetensi yang meliputi aspek sikap, pengetahuan, dan keterampilan yang sejalan dengan 

perkembangan teknologi. Kompetensi berdasarkan paradigma pembelajaran abad ke 21 mencakupi, 

keterampilan belajar dan inovasi, keterampilan media dan informasi, keterampilan hidup dan karir[4]. 
Kurikulum 2013 mengharuskan pembelajaran diselenggarakan dengan melibatkan siswa secara aktif 

dan optimal dalam pembelajaran, memunculkan motivasi dan kreativitas siswa, serta mengajak siswa 

belajar dengan menyenangkan tanpa ada tekanan atau rasa takut[5]. 
 Fisika sebagai cabang ilmu sains pada hakikatnya  dianggap sebagai kumpulan pengetahuan dan 

proses berpikir ilmiah[6]. Fisika memiliki peranan besar dalam menunjang teknologi dan selalu 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari[7]. Akan tetapi, dikarenakan fisika merupakan ilmu abstrak, tak 

jarang fisika sering dianggap sebagai salah satu mata pelajaran yang sulit[8]. Siswa mengalami kesulitan 

dalam belajar fisika disebabkan karena terlau banyak rumus, sukar dan tidak menarik[9], sehingga 

menurunkan motivasi belajar siswa. Menurut Fillmore H. Standford[10] bahwa “motivation as an 

energizing condition of the organism that services to direct that organism to ward the goal of a certain 

class” (motivasi sebagai suatu kondisi yang menggerakkan manusia ke arah suatu tujuan tertentu). 

Sedangkan motivasi menurut Mc Donald adalah suatu perubahan energi yang terjadi pada individu yang 

ditandai dengan timbulnya perasaan dan reaksi atau tindakan untuk mencapai tujuan tertentu [11].  
 Motivasi belajar adalah dorongan dari dalam diri siswa maupun dari luar untuk mencapai tujuan 

belajar [30]. Ada empat aspek motivasi belajar siswa antara lain attention, relevance, confidence, dan 

satisfaction (disingkat ASCR) [12] . Keempat aspek tersebut secara garis besar dapat dipahami sebagai: 

1) Attention (perhatian) adalah  perhatian siswa yang timbul karena  rasa ingin tahu. Ditandai dengan 

konsentrasi yang kuat pada materi pelajaran. 2) Relevance (relevansi), artinya ada keterkaitan antara 

materi pembelajaran dengan kebutuhan dan situasi siswa, sehingga membantu siswa tetap termotivasi. 

3) Confidence (percaya diri) merupakan keadaan motivasi siswa yang berkaitan dengan  keyakinan 

pribadi terhadap kemampuan dalam melaksanakan suatu tugas dan merupakan prasyarat keberhasilan.4)  

Satisfaction (kepuasan) merupakan dampak  keberhasilan seorang siswa dalam mencapai tujuan  

pembelajaran. Motivasi belajar siswa dapat diketahui melalui observasi  langsung dan tidak langsung 

[1]. Motivasi belajar siswa adalah salah satu penunjang keberhasilan siswa dalam memahami suatu 

pelajaran, tanpa adanya motivasi belajar maka kegiatan belajar dan prestasi belajar akan menurun pesat. 

 Pada pembelajaran fisika peningkatan motivasi belajar sangat dibutuhkan, ini dikarenakan 

pembelajaran fisika dianggap tidak menyenangkan oleh kebanyakan siswa. Jika tidak ditangani dengan 

benar akan mengakibatkan kurangnya motivasi belajar siswa. Kurangnya pengetahuan guru dalam 

bidang teknologi dan terbatasnya media pembelajaran menjadi salah satu faktor penurunan motivasi 

siswa[13]. Pembelajaran yang tepat dapat meminimalisir penurunan motivasi belajar dan memunculkan 

motivasi belajar  siswa selama pembelajaran fisika. Oleh karena itu guru harus memahami pembelajaran 

fisika yang tepat sesuai dengan kurikulum yang ditetapkan agar efektif dalam mencapai tujuan 

pembelajaran tersebut[14]. Pembelajaran yang tepat dilaksanakan dengan penggunaan media 

pembelajaran yang tepat, media pembelajaran yang menarik, efektif dan menyenangkan bagi siswa akan 

membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan siswa mengikuti proses pembelajaran dengan lebih 

semangat[15].  
 Seiring dengan perkembangan teknologi media pembelajaran menghasilkan banyak jenis media 

pembelajaran, salah satunya adalah media pembelajaran multimedia. Media pembelajaran multimedia 

adalah media hasil teknologi yang menyatukan media audio, teks, dan gambar dalam sebuah produk 

diantaranya, aplikasi, website, animasi,  simulasi, video, dan kelas virtual[16]. Media pembelajaran 

multimedia interaktif merupakan salah satu contoh inovasi media pembelajaran multimedia. Media 
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pembelajaran yang interaktif dapat mengatasi kurangnya motivasi belajar siswa, game edukasi adalah 

salah satu produk dari multimedia pembelajaran interaktif. 

 Galme edukalsi aldallalh perma linaln yalng dikolalboralsikaln dengaln pembelalja lraln yalng bertujualn untuk 

meningkaltkaln  ketertalrikaln siswal da llalm bela ljalr sehinggal memalncing motivalsi belaljalr alnalk terha ldalp 

malteri pembelaljalraln. Galme dialsosialsikaln dengaln alktivitals pemecalha ln ma lsallalh ya lng menyenalngkaln 

da ln merupalkaln sistem yalng terstruktur oleh mekalnisme galme[17]. Menurut pendalpalt jusuf (2016) 

pemalnfalaltaln galme sebalga li medial pembelaljalra ln, malmpu menciptalkaln pembelaljalraln yalng 

menyenalngkaln, menalrik,  da ln cendrung lebih efektif[18]. Fa lktal balhwal penggunalaln galme telalh menjaldi 

budalyal daln galyal hidup a lna lk-alnalk daln remaljal ba lhkaln dewalsal tidalk dalpalt dibalntalh, galme bialsalnyal 

digunalkaln sebalgali hiburaln, peredal ketegalngaln daln dalpalt mengalsalh kemalmpualn konsentralsi 

motorik[19]. Sehinggal, galme berpelualng untuk dijaldikaln medial pembelaljalraln jikal memalsukkaln konten-

konten pembelaljalraln didallalmnyal. Wordwalll menjaldi sa llalh saltu softwalre yalng mendukung pembualtaln 

ga lme edukalsi talnpal koding. Wordwalll alda llalh alplikalsi berba lsis websitte yalng digunalkaln  sebalgali 

pembualt medial pembelaljalra ln interalktif[20]. Wordwalll a ldallalh alplikalsi galmificaltion yalng memberikaln 

bermalcalm-malcalm jenis permalinaln yalng dalpalt digunalkaln oleh guru dallalm menya lmpalikaln informalsi 

a ltalu balhaln aljalr. ALplika lsi wordwalllI diciptkaln oleh orga lnisa lsi Visuall Educaltion Ltd, yalng beralsall dalri 

United Kingdom. Wordwalll dalpa lt digunalkaln seba lgali medial evallualsi pembelaljalra ln kalrnal talmpilalnnyal 

menalrik[21]. 
 Berdalsa lrkaln halsil obsevalsi melallui walwalncalra l terbukal dengaln tigal guru maltal pelaljalraln di SMALN 7 

Kotal Bengkulu, ditemukaln ba lhwa l pesertal didik kuralng termotivalsi untuk belaljalr fisikal. Sallalh saltu falktor 

penyeba lb kura lngnyal motiva lsi belaljalr siswal khususnya l pa ldal pelaljalraln fisika l aldallalh malteri yalng sulit 

dipalhalmi, miskonsepsi, da ln pendalpalt siswal tentalng malteri fisikal yalng memiliki balnya lk rumus dialnggalp 

rumit oleh sebalgialn besalr siswal. Oleh kalrenal itu, perlunyal peningkaltaln motivalsi belalja lr alga lr 

pelalksalnalaln pembelaljalra ln fisikal menjaldi lebih optimall. Upa lyal peningkalta ln motivalsi belaljalr siswal dalpalt 

dila lkukaln melallui pemilihaln model, metode, daln balhaln aljalr , sertal medial pembelaljalraln yalng tepa lt dallalm 

proses pembelalja lraln. Ketiga l guru menjelalskaln pentingnyal medial pembelaljalraln ya lng menalrik, interalktif 

da ln muda lh digunalkaln untuk meningkaltkaln motiva lsi siswal daln membalntu jallalnnyal proses 

pembelaljalraln. Pengembalnga ln medial pembelaljalraln berba lsis galme jugal halrus dilalkukaln untuk membualt 

proses pembelaljalraln menjaldi lebih menyenalngkaln dengaln memalnfalaltkaln teknologi misallnyal 

pemalnfalaltaln a lplikalsi galmifikalsi berbalsis website ya lng dalpalt digunalkaln untuk membualt medial 

pembelaljalraln galme edukalsi. 

 Berdalsa lrkaln halsil perhitunga ln alngket kebutuhaln ya lng diisi oleh siswal kelals XI IPAL SMALN 7 Kotal 

Bengkulu, menunjukkaln 61% siswal tidalk menyuka li pelaljalraln fisikal, daln 69% mengaltalkaln 

pembelaljalraln fisikal monoton daln kuralng menalrik dengaln medial pembelaljalra ln ya lng aldal sa lalt ini. 

Sementalral kebutuha ln siswa l terhaldalp medial pembelaljalraln galme edukalsi yalng a lkaln dikembalngkaln 

mendalpaltkaln nilali 83 %, a lrtinyal siswal setuju dengaln pengembalnga ln galme edukalsi fisikal dallalm proses 

pembelaljalraln fisikal. Ha ll ini didukung dengaln pernyalta la ln guru balhwal 98% siswal kelals XI SMALN 7 kotal 

bengkulu telalh memiliki alndroid, peralturaln sekolalh sudalh mengizinkaln untuk membalwal a lndroid ke 

sekolalh daln memalkalinyal altals izin guru selalmal proses pembelalja lraln. Berdalsalrkaln uralialn dia ltals dalpalt 

disimpulka ln balhwa l motivalsi belaljalr fisikal siswa l kelals XI SMALN 7 Kotal Bengkulu malsih kuralng, hall 

ini menunjukkaln a ldalnyal kesenjalngaln dallalm proses pembelaljalraln. Sehinggal, perlu dilalkukaln penelitialn 

untuk mengembalngkaln medial pembela ljalraln yalng interalktif daln malmpu menimbulkaln motivalsi siswal. 

Galme edukalsi aldallalh sallalh sa ltu medial pembelaljalra ln ya lng dalpalt dikembalngka ln untuk menunja lng 

motivalsi belaljalr siswal. Oleh kalrenal itu, peneliti ingin melalkukaln penelitia ln “Pengembalnga ln Medial 

Pembelaljalraln Galme Eduka lsi Fisikal (GEMIKAL) Berbalntualn Wordwa lll  untuk Meningkaltkaln Motiva lsi 

Belaljalr Siswal Kelals XI SMAL”. 

2. Metode 

Metode yalng digunalkaln da llalm penelitia ln ini aldalla lh metode penelitialn daln pengembalngaln altalu 

Resealrch alnd Development (R&D). Dallalm  penelitialn ini, produk yalng alkaln dikembalngkaln aldallalh 

galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll  dengaln menggunalka ln model penelitia ln 

pengembalngaln ALDDIE. Model ALDDIE dipilih kalrena l peneliti lebih memalhalmi penggunalaln model 
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ALDDIE.  Menurut Sugiyono terda lpalt 5 talha lpaln pengembalngaln model ALDDIE yalitu :  (1) alnallyze 

(alnallisis), (2) design (desalin), (3) development (pengembalngaln), (4) implementaltion (peneralpaln), daln 

(5) evallualtion (evallua lsi)[10]. Penelitialn ini dilalksalnalka ln di SMALN 7 Kotal Bengkulu paldal semester 

ga lnjil talhun aljalraln 2023/2024. Penelitialn ini melibaltkaln beberalpal palrtisipaln dalri Universitals Bengkulu 

da ln SMALN 7 Kota l Bengkulu, yalitu 2 dosen prodi pendidikaln fisikal, daln 1 guru SMALN 7 Kotal Bengkulu 

sebalgali alhli medial daln malteri, sertal 36 siswal kela ls XI SMALN 7 Kotal Bengkulu sebalgali salmpel dalri  

penelitialn ini. Produk yalng diha lsilkaln dallalm penelitia ln daln pengemba lngaln ini ha lrus mengalcu palda l 

permalsallalhaln daln a lnallisis kebutuhaln. 
 Permalsallalhaln yalng aldal dilalpalngaln alka ln dialnallisis, diidentifikalsi, daln dica lri solusinyal melallui 
talhalpa ln ALnallyze. Kemudialn dilalnjutkaln dengaln talhalpa ln design yalng mencalkup peralncalngaln desalin 
produk daln instrumen yalng a lka ln digunalkaln dallalm penelitialn. Lallu, talhalp pengembalnga ln yalitu 
dila lkukalnnyal pembualtaln produk berdalsa lrkaln desalin ya lng telalh dibua lt, kemudialn alkaln divallidalsi oleh 
a lhli medial daln malteri untuk menjaldi alcualn revisi pa ldal produk yalng dikemba lngkaln, sertal persialpaln 
ba lhaln pengaljalraln. Malsuk ke talhalp Implementalsi, palda l talhalpa ln ini produk alkaln diujicobalkaln paldal 
subjek penelitialn. Talhalp teralkhir yalitu talhalp evallualsi, ta lhalpaln ini mencalkup evallualsi formaltif daln 
sumaltif [22]. 
 

 
Galmbalr 1. Talhalpaln penelitialn model ALDDIE. 

 

 Teknik pengumpulaln daltal ya lng digunalkaln paldal penelitialn ini dialntalra lnyal aldalla lh lembalr vallidalsi 

medial daln malteri, alngket respon siswal, daln alngket pretest-posttest motivalsi belaljalr siswal. Vallidalsi 

medial  daln malteri dila lkuka ln untuk mengetalhui tingka lt kelalyalkaln galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) 

berbalntualn wordwalll yalng alkaln dikembalngkaln. Lembalr vallidalsi berisi bebera lpal pertalnyalaln yalng 

berkalitaln dengaln galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll yalng a lkaln dikemba lngkaln, 

sebalgali a lcualn penilalialn tim alhli terhaldalp produk. Lembalr vallidalsi alhli paldal penelitialn ini dialdalptalsi 

da lri Lealrning Object Review Instrument (LORI) 2.0 ya lng menilali 7 ALspek, 3 untuk malteri daln 4 untuk 

medial dialntalralnyal: 1) Kua llitals Isi 2) Kesesualialn tujualn 3) Umpa ln ballik da ln  Motivalsi 4) Desalin 

Presentalsi, 5) Penggunala ln Interalksi, 6) ALksesibilitals, da ln 7) Pengguna laln kemballi da ln Stalndalrdisa lsi[23]. 
ALngket respon siswal berisika ln pertalnyala ln yalng menyalngkut respon siswal terha ldalp galme edukalsi fisikal 

(GEMIKAL) berbalntualn wordwalll. ALspek ya lng dinila li didallalm alngket respon siswa l aldallalh talmpilaln 

medial, kuallitals isi/ma lteri, da ln malnfalalt medial. 

 ALngket motivalsi belaljalr siswa l berupal alngket pretest da ln posttest, yalng dibalgika ln kepaldal pesertal 

didik sebelum da ln sesuda lh mengguna lkaln medial pembelaljalraln galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) 

berbalntualn wordwalll. ALngket motivalsi belaljalr siswal dialda lptalsi dalri motivalsi belaljalr ALRCS oleh  Keleer 

ya lng mengalcu paldal empa lt aspek motivalsi belalja lr siswa l alntalra l lalin alttention, relevalnce, confidence, da ln 

saltisfalction[12]. Adapun kisi-kisi angket yang diadaptasi dari motivasi belajar ARCS dapat dilihat pada 

tabel 1. 
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Talbel 1. Kisi-kisi motivasi belajar ARCS. 
Aspek Motivasi Belajar Indikator 

Attention (Perhatian) 

Rasa ingin tau 

Kerterlibatan siswa 

Minat Siswa 

Relevance (Relevansi) 

Relevansi game dengan tujuan pembelajaran dan materi 

Relevansi manfaat pembelejaran FISIKA dengan kebutuhan siswa 

Relevansi game dengan materi 

Confidence (Percaya Diri) 
Percaya diri dalam memahami materi  

Percaya diri dalam mengerjakan tugas 

Satisfaction (Kepuasan) 
Pemahaman materi 

Hasil belajar 

 

Teknik alna llisis daltal dilalksa lnalkaln dengaln calra l mengelompokkaln informalsi dalri literaltur daln study 

lalpalngaln. Palda l penelitialn ini teknik alna llisis daltal ya lng digunalkaln a ldalla lh teknik alna llisis daltal deskriptif 

kualntita ltif da ln teknik alnallisis daltal deskriptif kua llitaltif[24].Teknik alna llisis daltal deskriptif kua llitaltif 

digunalkaln untuk pengolalh da ltal vallidalsi medial daln malteri, sertal respon siswal terha ldalp produk berupal 

ha lsil review,talnggalpaln daln salra ln perbalikaln dalri vallidaltor altalu responden. Seda lngkaln alnallisis daltal 

deskriptif kualntitaltif dilalkukaln untuk menghitung persentalse skor vallidalsi daln respon kemudialn 

dibalndingkaln dengaln skor malksimumnyal. Skalla l pengukuraln yalng digunalka ln untuk alngket aldallalh skallal 

likert intervall 1-4 [25].Perhitungaln skor dallalm lembalr va llidalsi, a lngket respon siswal, da ln alngket pretest-

posttest motivalsi belaljalr siswa l da lpalt diliha lt pada persalmalaln 1. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝑠𝑘𝑜𝑟 =  
Σ 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

Σ 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
 𝑥 100%                 (1) 

Berdalsa lrkaln jumlalh skor da lri alngket vallidalsi daln respon siswal,alkaln dilalkukaln perhitungaln persentalse 

skor, kemudia ln alkaln diubalh sesua li dengaln kriteria l vallida lsi daln kriterial respon siswa l terhaldalp medial 

[26] seperti ya lng disaljika ln pa ldal ta lbel 2 daln talbel 3. 

 

Talbel 2. Kriterial va llidalsi medial daln ma lteri. 
Kriteria l Va llidita ls Renta lng Presenta lse (%) 

Sa lnga lt La lya lk 75 < P≤ 100 

La lya lk 50 < P ≤  75 

Tida lk La lya lk 25 < P ≤  50 

  Sa lnga lt Tida lk La lya lk 0 ≤ P ≤  25 

 

Talbel 3. Kriterial respon siswa l terhaldalp media. 
Kriteria l Kemena lrikaln 

Media l 
Renta lng Presenta lse (%) 

Sa lnga lt Ba lik 75 < Skor ≤ 100 

Ba lik 50 < Skor ≤  75 

Tida lk Ba lik 25 < Skor ≤  50 

Sa lnga lt Tida lk Ba lik 0 ≤ Skor ≤  25 

 

ALngket motivalsi belaljalr siswa l pretest daln posttest digunalkaln untuk mengetalhui besalr peningkaltaln 

motivalsi belaljalr siswal sebelum da ln setelalh menggunalka ln galme edukalsi fiskal (GEMIKAL) berbalntualn 

wordwalll. ALnallisis dalta l alngket motivalsi siswal dilalkuka ln melallui perhitungaln nilali N-galin. ALdalpun 

rumus N-galin menurut Halke (1999) da lpalt diliha lt da lri persalmalaln 2. 

                                                                            < 𝑔 > =  
<𝑆𝑓> − <𝑆𝑖> 

𝑀𝑎𝑥 − <𝑆𝑖>
  (2) 

dengan <g> : galin score ternormallisalsi ( N-galin), <Sf>: Raltal-ralta l posttest kelals , <Si>: Ralta l-raltal Pretest 

kelals dan Malx : Skor malksimall. 



 

227 Pengembangan Media Pembelajaran Game.... 

 

  Kaltegori perolehaln nilali N-ga lin score dalpalt ditentukaln beda lsalrkaln nilali kriterial N-galin. Menurut 

Ha lke (1999) [27] terbalgi alta ls tigal tingka ltaln. ALdalpun pembalgalia ln kaltegori peroleha ln nilali N- galin da lpalt 

diperoleh dalri talbel 4. 

Talbel 4. Kriterial skor n-galin. 
Ka ltegori Nila li N-galin 

Tinggi (g) > 0,7 

Seda lng 0,3 > (g) ≥ 0,7 

Renda lh (g) < 0,3 

3. Halsil daln Pembalhalsaln 

Ha lsil dalri penelitialn ini mencalkup halsil daltal penelitialn da lri proses alnallyze (studi pendalhulualn), Design 

(perenca lnalaln da ln pembualta ln medial pembelaljalraln), Devlopment (pengembalnga ln da ln vallidalsi produk), 

Implementalsi (uji cobal produk terhaldalp peningka ltaln motivalsi siswal) sertal evallualsi. Paldal proses alnallyze 

dila lkukaln obsevalsi, walwalnca lral, daln alna llisis kebutuhaln pesertal didik yalng menda lpa ltkaln halsil, yalitu : 

1) Keba lnyalkaln siswal tidalk menyukali pembelaljalra ln fisika l, kalrenal rumit daln membosalnkaln. 

2) Siswal meralsal terbalntu denga ln aldalnyal medial pembelalja lraln. 

3) Siswal kuralng termotivalsi da llalm pembelaljalraln fisikal, ka lrnal proses pembelaljalraln ya lng monoton da ln 

pengguna laln medial pembela ljalraln yalng kura lng menalrik. 

 Permalsallalhaln dallalm penelitialn ini sejallaln dengaln penelitialn sebelumnyal yalng dilalkukaln oleh Yalkin 

dengaln judul “Pengembalngaln Media l Pembelalja lraln Ga lme Edukalsi Fisikal Untuk Meningkaltkaln 

Motivalsi daln Prestalsi Belalja lr Siswal Paldal Malteri Geralk-Gera lk Lurus Beralturaln, Berubalh Beralturaln, daln 

Jaltuh Bebals”[7]. Dengaln laltalr bela lkalng malsallalh seba lga li berikut : 

1) Guru meneralpkaln pembela ljalraln ya lng konvesiona ll ya lng menyebalbkaln siswal tida lk alktif terlibalt 

da llalm pembelaljalraln. 

2) Siswal meralsal bosaln daln kuralng termotivalsi dallalm belaljalr fisika l. 

3) Medial pembelaljalra ln ja lralng diguna lkaln dallalm proses pembelaljalraln fisikal. 

 Perbedalaln penelitia ln ini dengaln penelitialn sebelumnyal yalitu penggunalaln softwalre da llalm pembualta ln 

medialnya l, penelitialn sebelumnyal menggunalkaln alplika lsi ALdobe Flalsh Professiona ll CS 6 daln ALdobe 

Illustaltor CS 6. Seda lngkaln softwalre yalng digunalkaln palda l penelitialn ini aldallalh alplika lsi berbalsis website 

wordwalll untuk membualt galme edukalsi da ln divirtua llisa lsika ln dengaln google sites. 

 Proses peralncalnga ln Galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) dialwalli denga ln pemilihaln softwalre yalng alkaln 

digunalkaln, pemetalaln malteri suhu, kallor daln perpindalha ln kallor, pembua ltaln soall berdalsalrkaln talksonomi 

bloom, menentukaln alturaln permalinaln, sertal pemilihaln ga lmba lr, alnimalsi daln aludio sesuali dengaln temal. 

Galme eduka lsi yalng dira lncalng terdiri dalri 3 subtopik balha lsaln ma lteri suhu, kallor daln perpindalhaln kallor, 

2 jenis mini galme, 3 level disetialp mini galme, daln 2 mode galme yalitu mode malze da ln kuis interalktif. 

Da llalm ini galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) terdiri dalri ba lnyalk talmpilaln. Halsil desa lin daln peralncalngaln 

a lwall medial galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntua ln wordwalll secalral berturut-turut dalpalt dilihalt 

pa ldal galmbalr 2, galmba lr 3, ga lmbalr 4, ga lmba lr 5, daln galmbalr 6. 

 

 
Galmbalr 2.Talmpilaln menu a lwall GEMIKA. 
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Galmbalr 3. Talmpila ln piliha ln malteri GEMIKAL. 

 

Galmbalr 4. Talmpila ln alwall mini galme (level 1). 

  
Galmba lr 5. Mini galme mode malze. Galmbalr 6. Mini galme mode kuis interalktif. 

 

 Setelalh ra lncalngaln Galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) dibualt selalnjutnyal aldallalh talha lp pengembalngaln 

sertal uji vallidalsi alhli malteri daln medial secalral menyeluruh. Pengembalngaln da lri medial pembelaljalraln 

Galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) berbalntualn Wordwalll ini aldallalh penggunalaln alplika lsi berbalsis website 

wordwalll untuk membualt galme edukalsi daln divirtuallisalsikaln denga ln google sites yalng malnal paldal 

proses pembualta lnnyal tidalk memeluka ln coding. Galme edukalsinyal yalng berbentuk website jugal 

memudalhkaln penggunal dalla lm menja llalnkaln galme eduka lsi kalrenal tidalk memerluka ln spesifikalsi a lndroid 

ya lng terlallu tinggi, da ln  tidalk memerlukaln rualng penyimpalna ln khusus seperti kebalnyalkaln alplikalsi galme 

edukalsi yalng telalh dikemba lngkaln oleh peneliti sebelumnyal.Galme edukalsi fisikal ini jugal dalpalt alkses 

secalral offline dengaln calral dicetalk a ltalu diba lgika ln file berbentuk PDF kepaldal siswa l. 

 Pa ldal talha lp devlopment dilalkukaln jugal uji vallidalsi malteri da ln medial, uji vallidalsi malteri memiliki 3 

a lspek penilalia ln daln uji va llidalsi medial memiliki 4 a lspek penilalia ln, uji vallidalsi media l daln malteri 

dila lkukaln gunal mengetalhui tingkalt kela lyalkaln a ltalu vallidnyal galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn 

wordwalll daln untuk melalkuka ln penyempurnala ln produk a lwall berdalsalrkaln komentalr daln salraln dalri palral 

a lhli. Halsil uji vallidalsi alhli malteri dalpa lt dilihalt palda l talbel 5. 

 

Talbel 5. Halsil uji vallidalsi a lhli malteri. 

No ALspek Persentalse Raltal-Raltal Kriterial 

1 
Kesesualialn soall-soall paldal galme edukalsi 

fisikal  (GEMIKAL) dengaln KI/KD/IPK/TP 

66,68% 

 
Lalyalk 

2 Kuallitals Isi/Malteri 83,35% Salngalt Lalyalk 

3 Umpaln Ballik daln Motvalsi 83,35% Salngalt Lalyalk 

Totall Persentalse keseluruhaln 77,8% Salngalt Lalyalk 

 

Berdalsa lrkaln halsil uji vallida lsi malteri, ketigal va llidaltor menyaltalkaln balhwal alspek kesesualia ln soall-soall 

pa ldal galme eduka lsi fisikal (GEMIKAL) dengaln KI/KD/IPK/TP dinyaltalkaln “Lalyalk” , serta l alspek kuallitals 

isi/malteri, da ln alspek umpaln ballik daln motivalsi dinyaltalkaln “Salngalt Lalyalk”, denga ln totall presentalse 

keseluruhaln 78,57% yalng menunjukkaln balhwal malteri da llalm galme eduka lsi fisika l (GEMIKAL) 

dinyaltalkaln salnga lt Lalyalk. Selalnjutnyal halsil uji medial da lpalt dilihalt paldal talbel 6.  
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Talbel 6. Halsil uji vallidalsi a lhli media. 
No A Lspek Persenta lse Ra lta l-Ra lta l  Kriteria l 

1 Desa lin Presenta lsi 91,67% Sa lnga lt La lya lk 

2 Penggunala ln Interalksi 91,67% Sa lnga lt La lya lk 

3 ALksebilita ls 91,67% Sa lnga lt La lya lk 

4 Penggunala ln Kemballi da ln Sta lndalrisa lsi 75% La lya lk 

Tota ll Persenta lse keseluruha ln 87,5% Sa lnga lt La lya lk 

 

 Berdalsa lrkaln ha lsil uji va llida lsi media l, ketigal vallidaltor menyaltalkaln balhwal alspek desalin presentalsi, 

pengguna laln interalksi, daln a lksebilita ls dinyaltalkaln “Salnga lt Lalyalk” , sedalngkaln alspek penggunala ln kemballi 

dinyaltalkaln “Lalyalk”, denga ln tota ll presentalse keseluruhaln 87,5% yalng menunjukkaln balhwal malteri 

da llalm galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) dinyaltalkaln sa lnga lt La lyalk. Paldal proses vallida lsi ma lteri daln medial 

terdalpalt bebera lpal salraln perbalikaln dalri vallidaltor dialntalralnyal meningkaltka ln valrialsi soall daln 

meningkaltkaln level talksonomi bloom, menyesua likaln soall dengaln KI/KD/TP/IPK, da ln memperbaliki 

a lnimalsi dallalm galme yalng terlihalt buralm. Halsil uji vallida lsi malteri da ln medial menunjukkaln ba lhwal galme 

edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll lalyalk dengaln salraln perbalikaln da ln dalpalt digunalkaln 

sebalgali medial pembelalja lraln. Hall ini didukung dengaln penelitialn yalng dila lkukaln oleh Simalremalre[18] 
ya lng menyaltalkaln balhwal galme edukalsi fisikal lalya lk untuk dijaldikaln medial pembela ljalraln. 

 Produk galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll diuji cobalkaln (Implementaltion) 

kepaldal 36 siswal kelals XI IPAL 8 SMALN 7 Kotal bengkulu. Pa ldal talhalp uji cobal dila lkukaln uji respon daln 

penilalialn pretest-postest motivalsi belaljalr siswal. Uji respon siswal terhaldalp produk ditunjalng dalri 

beberalpal a lspek. Berikut halsil uji respon siswa l terha ldalp produk galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) ya lng 

disaljikaln paldal talbel 7. 

 

Talbel 7. Halsil uji respon siswa. 

No A Lspek Persenta lse Ra lta l-Ra lta l Kriteria l 

1 Ta lmpila ln Media l 88,79% Sa lnga lt Ba lik 

2 Kua llita ls Isi/Ma lteri 83,72% Sa lnga lt  Ba lik 

3 Ma lnfa la lt Produk 79,30% Sa lnga lt Ba lik 

Tota ll Persenta lse keseluruha ln 84,36% Sa lnga lt Ba lik 

 

Ha lsil persenta lse raltal-raltal keseluruhaln alspek  uji respon siswal didalpaltkaln, alspek ta lmpilaln medial sebesalr 

88,79%  dengaln kriterial salnga lt balik, a lspek kuallitals isi medial sebesalr 83,72%  denga ln interpretalsi salngalt 

ba lik, daln alspek malnfalalt produk sebesalr 79,30%  denga ln kriterial balik, daln tota ll presentalse keseluruha ln 

sebesalr 84,36% dengaln kriterial sa lngalt balik. Berdalsalrka ln halsil keseluruhaln respon siswal malka l galme 

edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll salnga lt mena lrik daln la lyalk untuk digunalkaln sebalgali 

medial pembelaljalraln siswal kelals XI SMAL. 

 Ha lsil penelitialn berikutnyal berka litaln dengaln motivalsi belaljalr siswa l, diperoleh dengaln penilalialn 

a lngket motivalsi pretest-posttest. Halsil penilalia ln yalng didalpalt dengaln menghitung N-galin secalral 

keseluruhaln dalpalt diliha lt pa ldal talbel 8. 

 

Talbel 8. Pengallalhaln daltal ha lsil pretest-posttest keseluruhaln. 

Pretest Posttest N-ga lin Ka ltegori 

58,53 86,39 0,67 Seda lng 

 

Secalral keseluruhaln raltal-ralta l skor motivalsi meningkalt da lri 58,53 menjaldi 86,39 dengaln N-galin motivalsi 

belaljalr siswal sebesalr 0,67 dallalm kaltegori sedalng, menurut Halke (1999) [27] peningkalta ln motivalsi 

belaljalr siswal dalpalt dikalta lka ln sedalng alpalbilal 0,3 > ngalin ≥ 0,7. Ha ll ini mengindika lsika ln balhwal medial 

pembelaljalraln galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll  dalpalt meningkaltkaln motivalsi 

belaljalr siswal, dikalrenalkaln siswal lebih tertalrik sala lt belaljalr menggunalkaln ga lme eduka lsi fisikal 

(GEMIKAL) daln alkaln menja ldi lebih a lktif . Hall ini seja llaln dengaln penelitialn ya lng dila lksalna lkaln oleh 

Wijalyal yalng mengemukalaln ba lhwal galme edukalsi dalpa lt meningkaltkaln motivalsi belaljalr siswal model 
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ALRCS sebesalr 91%[28]. Perbalndinga ln halsil peningka ltaln N-galin motivalsi belalja lr siswal paldal malsing 

malsing indikaltor da lpalt diliha lt paldal galmbalr 7. 

 

 
Galmbalr 7. Perbalndingaln peningkalta ln n-galin per-indika ltor. 

 

Berdalsa lrkaln galmbalr 7 da lpalt dialmbil kesimpulaln ba lhwa l semual indikaltor motivalsi belaljalr 

mengallalmi peningkaltaln tinggi, sedalng malupun rendalh. Peningkaltaln motivalsi belalja lr terbesalr terja ldi 

pa ldal indikaltor confident (Percalyal diri) dengaln 94,45% siswal mengallalmi peningkaltaln N-galin dengaln 

ka ltegori tinggi. Hall ini dika lrenalka ln galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) yalng berisikaln misi daln perta lnyalaln 

ya lng da lpalt memunculkaln ra lsal percalyal diri ketikal siswa l berhalsil menyelesalika ln misi daln pertalnyalaln 

tersebut. Sesua li penelitialn ya lng dilalkukaln oleh Falhlevi yalng menyaltalkaln balhwal galme edukalsi dalpa lt 

meningkaltkaln ralsal percalya l diri siswal ketikal mereka l berhalsil memecalhkaln misi da ln menjalwalb 

pertalnyalaln yalng a ldal paldal galme[29]. 
Talhalp teralkhir aldalla lh evallualsi, evallualsi paldal penelitialn ini dijalbalrkaln dallalm bentuk evallualsi 

formaltif daln sumaltif[22]. Eva llualsi formaltif dilalkukaln paldal talhalp devlopment da lpalt dilihalt dalri halsil 

va llidalsi malteri daln medial oleh vallida ltor, secalral keseluruhaln uji vallidalsi malteri memperoleh halsil 

sebesalr 77,8% dengaln ka ltegori salngalt Lalyalk daln beberalpal sa lraln perbalikaln yalitu meningkaltkaln valrialsi 

soall, meningkaltkaln level ta lksonomi bloom, sertal menyesualikaln soall dengaln KI/KD/TP/IPK. Sedalngkaln 

pa ldal uji vallidalsi medial secalral keseluruhaln mendalpalt nilali sebesa lr 84,36%  dengaln ka ltegori salngalt va llid 

da ln salraln perba likaln yalitu memperbaliki alnimalsi da llalm galme yalng terlihalt buralm. Evallualsi sumaltif 

mencalkup daltal yalng diproleh dalri nilali pretest-posttest motivalsi belalja lr siswal, seca lral keseluruhaln raltal-

raltal skor motivalsi meningka lt dalri 14,6225 menjaldi 21,595 denga ln N-galin motivalsi belalja lr siswal sebesalr 

0,67 dallalm kaltegori “seda lng”. Menurut Halke (1999)[27] peningkaltaln motiva lsi belaljalr siswal dalpalt 

dikaltalkaln sedalng alpalbilal 0,3 > ngalin ≥ 0,7. Berdalsalrkaln ha lsil evallua lsi yalng telalh dijalbalrkaln malkal dalpalt 

diketalhui balhwal medial pembelaljalraln galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll lalyalk untuk 

digunalkaln sebalgali medial pembelaljalraln daln halsil N-galin motiva lsi belaljalr siswal mengindikalsikaln balhwal  

pembelaljalraln galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) berba lntualn wordwalll dalpalt meningkaltkaln motivalsi 

belaljalr siswal. Kelemalhaln dalri galme edukalsi fisika l (GEMIKAL) ya lng dikembalngkaln ini aldallalh 

pengguna lalnnyal yalng kuralng efektif jikal dialkses secalral offline, dika lrenalkaln galmba lr, aludio daln alnimalsi 

ya lng aldal dida llalm galme tida lk dalpalt divirtua llisalsikaln. 

4. Simpulaln 

Medial pembelaljalraln galme edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll mendalpa ltkaln penila lialn dalri 

a lhli medial daln malteri denga ln kriterial “Salngalt La lyalk”. Pa ldal vallidalsi ma lteri memperoleh presentalse 

sebesalr  77,8% da ln vallida lsi medial sebesalr 87,5%. Ha lsil implementalsi media l pembelaljalraln galme 

edukalsi fisikal (GEMIKAL) berbalntualn wordwalll kepa ldal 36 siswal kelals XI IPAL 8 SMALN 7 Kotal 

bengkulu, menunjukka ln balhwa l respon siswal terhaldalp produk “Salngalt Balik” denga ln persentalse sebesalr 

84,36% daln terjaldi peningka ltaln motivalsi belaljalr siswal dengaln nilali N-galin sebesalr 0,67 denga ln kaltegori 

peningkaltaln “Sedalng”. Dengaln demikialn pengembalngaln medial pembelaljalraln galme edukalsi fisikal 
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(GEMIKAL) berbalntualn wordwalll salngalt lalyalk digunalka ln pa ldal proses pembelaljalraln fisikal daln dalpalt 

meningkaltkaln motivalsi bela ljalr siswal, sertal dalpalt diujicobalkaln secalral luals oleh peneliti selalnjutnyal. 

Ucalpaln Terimal Kalsih 

Penulis mengucalpka ln balnya lk terimalkalsih kepaldal semual pihalk ya lng telalh membalntu dallalm proses 

penelitialn ini khususnyal piha lk Universitals Bengkulu, SMALN 7 Kotal Bengkulu, oralng tual, daln kelualrgal 

ya lng telalh memberikaln doa l da ln dukungalnnyal. Peneliti jugal berterimalkalsih altals pelalksalnalaln progralm 

MBKM Riset Pendidikaln Fisikal Universitals Bnegkulu.  
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